Programa:
Jueves 14 de julio de 9:00 a 18:00

9:00 - 9:15:  Inauguracion del taller.
Reconocimiento a los
Grupos de Innovacion
Educativa 39, 52 y 54

9:15 -10:15:  Charla I: Proactividad de
estudiantes y docentes.

10:15 - 10:30: Resultados convocatoria de
Proyectos de Innovacién
Educativa 2022

10:30 - 11:00: Café.

11:00 - 13:30: Taller A: LEGO SERIOUSPLAY.

Educacion desde un enfoque
ludico con dindmica
colaborativa.

15:30 - 18:00: Taller B: Metodologias y
herramientas para contextos
de educacion hibrida

15:30 - 18:00: Taller A: LEGO SERIOUSPLAY.

Educacion desde un enfoque
ludico con dindmica
colaborativa.

Viernes 15 de julio de 9:00 a 13:30

9:00 -10:30: Charla ll: Proyecto co-edu.
Casos practicos de Disefno de
Experiencias de Aprendizaje
(LXD).

10:30 - 11:00: Café.

11:00 - 13:30: Taller B: Metodologias y
herramientas para contextos
de educacion hibrida

Organizadores:

ULPGC
Universidad de | Vicerrectorado de Profesorado

Ordenacion Académica
e Innovacion Educativa

Las Palmas de
Gran Canaria

n ULPGC

Escuela de Ingenierias
Industriales y Civiles e l l c

Habilidades

- - ~\blandas

Colaboracion:
Proyecto de investigacion

co-edu

Competencias transversales desde la EIIC
para su ecosistema social

CJ Tall-'rde

e [NNOVOCION

Industriales

é‘”“;}c ducativa

Tematica general:

Metodologias activas para el trabajo
de competencias transversales

Con la colaboracion de la profesora invitada:
Sonia Val Blasco
Universidad de Zaragoza

Y con la participacion del profesor:
Carlos Sanchez Morales
Universidad de Las Palmas de Gran Canaria

Jueves 14 de julio | 9:00 - 18:00
Viernes 15 de julio | 9:00 - 13:30

Salon de Actos de la EIIC

Edificio NEXO #Espacio Innovacion

Solicitando inscripcion en:
sub_ient@eiic.ulpgc.es




Profesora Invitada:
Sonia Val Blasco

Doctora Ingeniero Industrial por la Universidad de
Zaragoza. Especialista en céalculos mecéanicos,
analisis RAM, seguridad industrial, innovacion
docente, educacién. Ha desarrollado su carrera
profesional como profesora de Organizacién de
Proyectos de Fabricacion Mecanica en el
Departamento de |Ingenieria de Disefio vy
Fabricacion de la Universidad de Zaragoza.
Miembro del Grupo de investigacién consolidado
Educaviva, y autora de

numerosos articulos en

revistas especializadas,

libros y capitulos de

libros. Ponente en

cursos y seminarios de

tematica de ingenieria 'y

de educacion.

Charla I:

Proactividad de
estudiantes y docentes.
Sonia Val Blasco (UNIZAR)

En la educacién superior se apuesta por un enfoque de
aprendizaje competencial, en el que no es suficiente con
trabajar los contenidos tedricos (saber) y practicos (saber
hacer), han de reforzarse a su vez las relaciones sociales
(saber convivir) y los valores (saber ser). Por tanto, los
profesores deben preguntarse si son lo suficientemente
proactivos en su labor docente para evolucionar y dar
mayor contenido en habilidades y valores a sus alumnos, a
la vez que los alumnos deben ver si su nivel de
proactividad estd al nivel adecuado. Ambas cuestiones
deben analizarse poniendo el foco en la definicién de
proactividad y en cdmo valorarla tanto en alumnos como
en profesores.

Taller A:
LEGO SERIOUSPLAY
Educacion desde un enfoque

lddico con dinamica colaborativa

Carlos Sanchez Morales (ULPGC)

10 Plazas disponibles por sesion

jiParticipa, crea y emociénate construyendol!! Deja que tus
manos hablen por ti. En esta actividad se realizaran, de
manera introductoria, dindmicas que muestran el
potencial de hacer valer la emocién como herramienta
para mejorar los ambientes de trabajo. Para ello se
provoca la participaciéon y colaboracién de todos los
intervinientes de forma natural y fluida, utilizando las
manos como elemento de conexion. Esta actividad
mostrara el potencial de usar herramientas ludicas para
generar una modificacién en el comportamiento. De
pasivo a activo a través de dindmicas colaborativas que
rompen la armonia artificial implicando las emociones. Un
espacio motivador donde el juego serio aporta las
soluciones.



