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Descriptores B.O.E.

Representaci On avanzada con sistemas CAD, y modelizado 3D.

Temario

1.- Introduccion. (T =2h.)
1.1.- Hardware.
1.2.- Software.
1.3.- El ordenador como herramienta de disefio. CAD.

2.- Trabgjosen 3D. (T =5h.; P=20h)
2.1.- Herramientas de control de vistas.
2.2.- Elementos 3D y Superficies.

2.3.- Sdlidos.
2.4.- Herramientas de manipulacion 3D.
2.5.- Aplicaciones.

3.- Representacion fotorreaistica. (T =5h.; P=15h.)
3.1.- Fundamentos.
3.2.- Modelado y modificadores.
3.3.- Creacion y edicion de materiales.
3.4.- Técnicas de iluminacion. Camaras.
3.5.- Atmosferay entorno.
3.6.- Aplicaciones.

4.- Animaciény simulacion. (T =3 h.; P=10h.)
4.1.- Fundamentos.
4.2.- Cinematica.
4.3.- Controladores.
4.4.- Presentacion virtual de proyectos. Aplicaciones.
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Conocimientos Previos a Valorar

Todos aquellos relacionados con la Expresion Gréfica aprendidos en las asignaturas Expresion
Gréficay DAO, y Expresion Graficay Dibujo Naval.

Objetivos
- Comprension de los elementos y procesos que intervienen en la realizacion de dibujos técnicos
en 2 y 3 dimensiones, imagenes sintéticas y de animacion por ordenador, asi como la salida de
estos por impresora, trazador y diferentes formatos digitales.

- Aprender las técnicas bésicas parala elaboracién y representacion de proyectos
técnicos, model os tridimensionales y recorridos virtuales.

Metodologia de la Asignatura
- Clases expositivas de teoria.

- Realizacion de précticas, con seguimiento personalizado a alumno.
- Précticas en Laboratorio.

Evaluacion

- Unexamen fina (Convocatoria Ordinaria).
- Lostrabajos requeridos en tiempo y forma por el profesor.

Descripcion de las Préacticas

Realizacidn de g ercicios con las herramientas gréficas asistidas por ordenador.
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