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REQUISITOS PREVIOS

Ninguno

Plan de Ensefianza (Plan de trabajo del profesorado)

Contribucién de la asignatura al perfil profesional:

Informética y Programacion es la primera asignatura de la materia Informética en la titulacion
Grado en Ingenieria en Organizacion Industrial.

Se encuentra enmarcada dentro de la formacion basica con diversas competencias especificas
(MB3), relacionadas con latitulacion (T3),genéricas(G5,G6) .

Para cubrir la adquisicion basica de las competencias en la materia Informética, la asignatura
ensefia contenidos rel acionados con:

1. Fundamentos de computadores.

2. Introduccién a los sistemas operativos.

3. Programacion y algoritmica.

4. Bases de datos.

5. Programas informaticos con aplicaciones en Ingenieria.

Competencias que tiene asignadas:
Especificas:

MB3. Conocimientos basicos sobre €l uso y programacion de los ordenadores, sistemas
operativos, bases de datos y programas informaticos con aplicacion en lalngenieria

Relacionada con latitul acion:
T3. Conocimiento en materias bésicas y tecnolégicas, que les capacite para € aprendizaje de
nuevos métodos y teorias, y les dote de versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones

Genéricas o transversales y nucleares ULPGC:

G5.USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION. Gestionar la adquisicion, la
estructuracion, e andlisisy lavisualizacion de datos e informacion en el ambito de la especialidad
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y valorar de forma criticalos resultados de esta gestion por ordenador.

G6. APRENDIZAJE AUTONOMO Detectar deficiencias en el propio conocimiento y superarlas
mediante lareflexion criticay la eleccidn de la mejor actuacion paraampliar este conocimiento.

GB2. Adaptarse alos cambios, tomando conciencia de los progresos técnicos y de la evolucién de
las necesidades y adoptando una actitud de innovacién y creatividad.

GC4. Desarrollar habitos de busqueda de informacion, documentacion, referencias, experiencias.
etc. en diferentes medios.

GC12. Adaptarse a nuevas situaciones y aprender de forma auténoma conocimientos nuevos.

GC13. Adquirir espiritu critico e innovador y actitud abierta ante los cambios 0 novedades
tecnol 6gicas influyen en su profesion.

Objetivos:

1. Conocer los fundamentos basicos de la estructura y funcionamiento de un ordenador.
(Sistémicas)

2. Conocer los fundamentos de los esquemas de representacion de la informacion en el medio
digital. (Sistémicas)

3. Adquirir destrezas para la resolucién de problemas algoritmicos y su posterior traduccién a un
lenguaje informatico. (Interpersonales, Sistémicas, | nstrumental es)

4. Utilizar herramientas ofiméticas y nuevas tecnologias para asistir y potenciar la comunicacion
tanto de forma escrita como oral de conocimientos. (Instrumentales, Interpersonal es)

Contenidos:

Sesiones tedricas en aula (3 ECTS)
Competencias: MB3, T3, G5, G6, GB2, GC4, GC12, GC13
Modulo 1. Programacion y Algoritmia, Utilizacion de paquetes de software, Introduccion a los
sistemas operativos y lenguajes de programacion
Tema 1.1. Conceptos Generales

- Conceptos Generales

- Variables

- Constantes

Tema 1.2. Sentencias de control

- Condicionales

- Predicados

- Repetitivas

Tema 1.3. Programacion estructurada

- Secuencid

- Funciones

- Procedimientos

- Variablesy pardmetros

- Concurrencia

- Recursividad

Tema 1.4. Estructuras de datos

- Vectores

- Matrices

- Ristras de caracteres

Tema 1.5. Ficheros y bases de datos
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- Tipos de ficheros

- Secuenciales

- Directos

- Indexados

Bibl:[Casl1][ Gar05][ Joy083][Joy08][ Per02][M 0007]

Modulo 2. Programacion y Algoritmia, Utilizacion de paquetes de software, Introduccion a los
sistemas operativos y lenguajes de programacion

Tema 2.1. Estructura basica de un computador.

Tema 2.2. Representacion de lainformacion.

Tema 2.3. Hardware y Software.

Tema 2.4. Fundamentos de Sistemas Operativos

Tema 2.5. Paquetes software aplicados alaingenieria.

Bibl:[Casl1][Pri01]

Sesiones practicas en laboratorio de informatica (3 ECTS)
Competencias: MB3, T3, G5, G6, GB2, GC4, GC12, GC13

Practica 1. Introduccién a Matlab (basico) (4h)

Introduccion al entorno de trabajo Matlab como computacion basica: comandos bésicos, funciones
mateméticas, vectores, funciones para vectores, matrices, funciones para matrices, numeros
aleatorios, lectura de datos, escritura de datos, operaciones basicas.

Practica 2: Graficas con Matlab (4h)

Introduccién a entorno de trabgjo Matlab como herramienta de graficacion: comandos basicos,
graficas multiples, graficas estadisticas, graficas en 3D, lectura de datos y representacion grafica,
editor de programas.

Préctica 3: Programacion en Matlab (6h)

Resolucion de problemas algoritmicos con estructuras de control, vectores y matrices y su
traduccion a lenguaje de programacion Matlab: sentencias condicionales, sentencias repetitivas,
conjuntos dimensionados, depuracion y optimizacion de codigo.

Practica 4. Depuracion de programas (2h)
Depuracion y optimizacion de codigo en Matlab.

Practica 5: Programacion estructurada. Funcionesy procedimientos (4h)
Resolucion de problemas algoritmicos con funciones 'y procedimientos 'y su traduccion a lenguaje
de programacion Matlab.

Practica 6: Mangjo de ficheros (4h)

Resolucion de problemas algoritmicos de mangjo de ficheros y su traduccion a lenguaje de
programacién Matlab.

Practica 7: Algoritmos aplicados alaingenieria (2h)

Resolucion de problemas algoritmicos haciendo uso de conocimientos de otras asignaturas como
fisicay cllculo. Ejemplos en Matlab.

Bibl: [Cas11][M0007][Gar05][Per02]
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Metodologia:

Sesiones académicas tedricas (T)

Sesiones académicas préacticas (P)

Sesiones académicas de problemas (PA)

Ejercicios (E)

Tutorias colectivas (TC)

Tutoriasindividuales (TI)

Lecturas obligatorias (LO)

Trabajos de curso dirigidos (TC)

Sesiones de estudio (SE)

Apoyo alaensefianza presencial mediante TIC (OT)

Evaluacion:

Criterios de evaluacion

La evaluacion del trabgjo del estudiante y de las competencias adquiridas, se realizara valorando
convenientemente | as siguientes actividades:

Trabajo de laboratorio.

Exémenes.

Sistemas de evaluacion

Examen de teoria, asistencia alas sesiones de practicas de laboratorio.

Criterios de calificacion

Evaluacion parte tedricaa. Examen de Teoria de la convocatoria ordinaria (0
especial/extraordinaria). Es obligatorio realizarlo y determinard la nota de la parte tetrica. El
alumno debera obtener un minimo de 5 puntos en este examen para aprobar la asignatura (Nota
examen teoria). El examen tedrico consta de dos partes:

Parte A) Un examen sobre los contenidos de la asignatura, tipo test de 10 preguntas con cuatro
opciones, de las cuales, hay una o varias correctas. En el enunciado de cada pregunta se explicitara
s hay una o varias opciones correctas. Cuatro preguntas mal contestadas anulan una bien
contestada. Esta parte supondra el 30% de la nota del examen de teoria.

Parte B) Tres gercicios de programacion similares a los vistos en las sesiones académicas de
problemas y en las sesiones préacticas de laboratorio: uno de los gercicios estara destinado
exclusivamente a los alumnos que no superen la parte préctica de laboratorio (no obtengan una
nota de 5,0 o mas). Esta parte supondra el 70% de la nota del examen de teoria.

La parte A 0 B del examen de teoria es liberatoria dentro del actual curso académico: e alumno
gue supere una de estas partes no tendria que readizarlo en las convocatorias especial 0
extraordinaria, en el supuesto caso de no superar la asignatura en la convocatoria ordinaria.

Evaluacion parte practica de laboratorio. Asistencia a sesiones de précticas de laboratorio: Es
obligatorio asistir a menos al 75% de las sesiones. Memorias de précticas de laboratorio: Es
obligatorio entregar las memorias sobre contenidos de las diferentes sesiones précticas en la fecha
y hora prefijadas, siendo la entrega a través del Campus Virtual de la ULPGC. Habra dos posibles
entregas de las memorias de practicas. la entrega en la fechay hora prefijadas para cada practicay
la entrega fuera de plazo de todas las memorias no entregadas en la fecha y hora prefijadas o que
estén suspendidas y que se anunciara con suficiente tiempo antes del examen de la convocatoria
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ordinariay através del Campus Virtual. La nota de |a parte préactica consistira en la nota media de
todas las practicas (Nota préacticas laboratorio). La nota de précticas de laboratorio se guardara
segun dicte e Reglamento de Docenciay Evaluacién del Aprendizaje de la ULPGC.

Célculo delacalificacion: (s y solo s laNotadel examen de teoria es superior ab)
Nota final convocatoria ordinaria (0 especial/extraordinaria) = 0.7 * Nota examen teoria + 0.3 *
Nota préacticas de |aboratorio

Plan de Aprendizaje (Plan de trabajo de cada estudiante)

Tareas y actividades que realizard segun distintos contextos profesionales (cientifico,
profesional, institucional, social)

L as siguientes actividades se engloban en €l contexto cientifico y profesional:

Actividades de teoria.

AF1. Sesiones presenciales de exposicion de los contenidos.
AF8. Actividad no presencial: busgueda de informacion.
AF7. Actividad presencial: Pruebas de evaluacion.

Actividades practicas.

AF2. Sesiones presenciales de trabajo practico en aula.
AF11. Actividad no presencial: Trabajo autbnomo.
AF7. Actividad presencial: Pruebas de evaluacion.

Actividades de laboratorio.

AF3. Sesiones presenciaes de trabajo practico en el laboratorio.
AF9. Actividad no presencial: Redaccion de informes.

AF7. Actividad presencial: Pruebas de evaluacion.

Temporalizacion semanal de tareas y actividades (distribucion de tiempos en distintas
actividades y en presencialidad - no presencialidad)

Presencial: 2h/semanateoria (2T) y 2h/semana practicas laboratorio (2P)

No presencial: 6h/semana en actividades variadas. sesiones de gercicios, lecturas obligatorias,
trabajos de curso dirigidos y sesiones de estudio.

T: Sesionestedricas (Presencial, AF1, AF2)

P: Sesiones practicas (Presencial, AF3)

LO: Lecturas Obligatorias (No Presencial, AF8, AF11)
E: Ejercicios (No Presencial, AF11)

SE: Sesiones de Estudio (No Presencial, AF11)

IL: Informes de laboratorio (No Presencial, AF9)

SEMANA -T-P-LO-E-SE-IL

1-2hTemall-2hPractical-1h-2h-2h-1h
2 -2hTemal.2- 2hPractical- 1h-2h-2h- 1h
3 -2hTemal.2- 2h Practica2 - 1h - 2h - 2h - 1h
4 -2hTemal.2 - 2h Practica2 - 1h - 2h - 2h - 1h
5 -2hTemal.3- 2h Practica3 - 1h - 2h - 2h - 1h
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6 -2hTemal.3-2hPractica3-1h-2h-2h- 1h
7 -2hTemal.3- 2h Practica3- 1h-2h-2h- 1h
8 -2h Temal.4 - 2h Practica4 - 1h- 2h- 2h - 1h
9 -2hTemal.4- 2h Practica5- 1h - 2h - 2h - 1h
10-2h Temal.4- 2h Practica5- 1h - 2h - 2h - 1h
11-2h Temal.4- 2h Practica6 - 1h - 2h - 2h - 1h
12-2h Temal.5- 2h Practica6 - 1h- 2h- 2h- 1h
13-2h Temal5- 2h Practica7 - 1h- 2h-2h- 1h
14-2hTema2.1, 2.2 - -1lh-1h-1h-2h

15-2hTema2.3, 2.4 - -1lh-1h-2h-2h

Recursos que tendra que utilizar adecuadamente en cada uno de los contextos
profesionales.

En clases de teoria: Pizarra+ PC + Aulaga*

En clases de practicas: PC + Matlab + guiones de précticas + Moodle + Aulaga + bibliografia
En lecturas obligatorias: bibliografia+ PC + Moodle + Aulaga

En gercicios no presenciales: bibliografia+ PC + Moodle + Aulaga

En trabajos de curso: bibliografia+ PC + Moodle + Aulaga

* Aulaga: servidor de docencia basado en Moodle

Resultados de aprendizaje que tendra que alcanzar al finalizar las distintas tareas.

L os resultados previstos del aprendizaje son los siguientes:

1. Ser capaz de resolver problemas de programacion y de bases de datos.

2. Ser capaz deredlizar programas en la entrada/salida de datos.

3. Desarrollar su capacidad para resolver problemas mediante € desarrollo de programas de
pequefiay mediana envergadura a nivel industrial.

4. Desarrollar su capacidad de abstraccion en el uso de modelos para la resolucién de problemas
reales.

5. Saber utilizar e interpretar los distintos paquetes de software més empleados anivel de usuario.
Competencias: MB3, T3, G5 G6, GB2, GC4, GC12, GC13

Plan Tutorial

Atencion presencial individualizada (incluir las acciones dirigidas a estudiantes en 52, 62
y 78 convocatoria)

El alumno podra realizar tutorias individualizadas durante las horas establecidas a tal efecto por

los profesores de la asignatura y se les animara a que realicen a menos una tutoria presencial
mensual.

Atencion presencial a grupos de trabajo

Los grupos de trabgo serdn también atendidos presencialmente en e horario de tutorias
académicas de | os profesores de la asignatura.

Péagina 6 de 8




Atencion telefonica

L os alumnos seran atendidos telef onicamente y para ello dispondran de los nimeros de teléfono de
los despachos de | os profesores.

Atencion virtual (on-line)

A través del Moodle de la asignatura o directamente a través del correo electronico de los
profesores de la asignatura se realizar una atencion virtual de los alumnos.

En todo caso, se estimularala comunicacion através del foro de la asignatura en Moodle con €l fin
de que los temas que se discutan Ileguen al mayor nimero posible de alumnos.

Datos identificativos del profesorado que la imparte.

Datos identificativos del profesorado que la imparte

Dr./Dra. Gabriele Salvatore De Blasio (COORDINADOR)
Departamento: 260 - | NFORMATI CA Y S| STENVAS

Ambito: 075 - Ciencia De La Conp. E Intel. Artificial
Area: 075 - Ciencia De La Conp. E Intel. Artificial
Despacho: | NFORVATI CA Y S| STEMAS
Teléfono: 928458742 Correo Electrénico: gabri el . debl asi o@l pgc. es

D/Dfia. LuisManud Carrasco Medina
Departamento: 260 - | NFORMATI CA Y S| STENVAS

Ambito: 075 - Ciencia De La Conp. E Intel. Artificial
Area: 075 - Ciencia De La Conp. E Intel. Artificial
Despacho: | NFORVATI CA Y S| STEMAS

Teléfono: 928458710 Correo Electrénico: | ui smanuel . carrasco@l pgc. es
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