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SUMMARY

REQUISITOS PREVIOS

- Fundamentos de Programacion
- Programacion |

Plan de Ensefianza (Plan de trabajo del profesorado)

Contribucién de la asignatura al perfil profesional:

Programacion 1V es la Ultima asignatura de la materia Programacion, adscrita a modulo de
Ingenieria de Desarrollo de Software, comin a la rama de la Ingenieria Informética. Por €llo,
ofrece |os el ementos méas avanzados de |a parte coman alarama.

En programacion |V se introducen nuevos paradigmas de programacion: declarativa, concurrente y
distribuida y programacion web. De esta manera, € estudiante se prepara para resolver con
iniciativa, autonomia y creatividad problemas de programacién de complejidad mediana de
manera eficiente, seleccionando los paradigmas de programacion y estructuras de datos mas
adecuados y aplicando criterios de calidad.

Competencias que tiene asignadas:

Gl, G2, G3, G4, G5, N1, N2, N3, N4, T3, Te, T7, T8, T9, Cl101, CII05, CI108, CII11.

Objetivos:

Obl) Que el aumno conozca los principios de la programacién declarativay gercite su aplicacion
a pequefia escala.

0Ob2) Que el aumno adquiera destreza en € disefio y desarrollo de aplicaciones concurrentes y
distribuidas.

Ob3) Que consiga los conocimientos necesarios para el dominio de la programaciéon web y las
tecnologias asociadas, asi como que adquiera experiencia y destreza en € desarrollo de
aplicaciones web.
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Contenidos:

TEORIA

1. Protocolos de comunicacion y representacion de lainformacion
1.1. HTTP, URL y cookies

1.2. HTML

1.3. Hojasdeestilo

14. XML

Competencias: G1, G5, N1, N2, N3, N4, T8, T9, Cll11
Bibliografia: [5] [3] [10]

2. Programacion Web

2.1. Programacion del lado del cliente.

2.2. Programacion del lado del servidor.

2.3. Desarrollo web avanzado.

Competencias: G1, G2, G3, G4, G5, N1, N2, N3, N4, T3, T6, T7, T8, T9, Cl101, CI105, ClI11
Bibliografia: [6] [3] [4] [1] [7] [8] [12]

3. Programacion declarativa

3.1. Introduccién ala programacion Funcional.

3.2. Introduccién ala programacion Logica.

Competencias: G1, G5, N1, N2, N3, N4, T8, T9, ClI101, CII105, Cl108
Bibliografia: [2]

4. Programacion Concurrentey Distribuida.

4.1. Introduccion a paradigma de la programacion concurrente.

4.2. Introduccién ala programacién distribuida.

Competencias: G1, G5, N1, N2, N3, N4, T8, T9, CI101, CI105, Cl108, Cl111
Bibliografia: [2][11][13]

PRACTICA

-HTML

- Hojas de estilo

- Programacion web del lado del cliente
- Programacion web del lado del servidor
- Programacién funcional

- Programacion logica

- Programacion concurrente

Metodologia:

AF1) Sesiones académicas tedricas. En ellas el profesor expondra aspectos tedricos relevantes de
los contenidos de la asignatura dando respuesta colectiva a las dudas que puedan surgir durante el
estudio persona de estos.

AF2) Sesiones académicas practicas. En ellas € profesor expondra las actividades précticas a
realizar, mostrando €l uso de las herramientas necesarias para su realizacion y guiando en las
dudas que planee su desarrollo.

AF3) Trabajos de curso dirigidos. El alumnos realizara un trabajo sobre una tecnologia novedosa
relacionada con la asignaturay |o expondra publicamente.

AF4) Ejercicios de autoevaluacion. Se pondra a disposicion de los estudiantes gercicios que
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permitan una autoevalaucion de sencilla de las habilidades adquiridas.

AF5) Tutorias colectivas. Se usaran en las actividad en grupo para resolver dudas y hacer un
seguimiento de éstas.

AF6) Tutorias individuales. Se usaran para resolver dudas en general y hacer un seguimiento de
las actividad individuales.

Evaluacion:

Criterios de evaluacion

Fuentes para la eval uacion:

FE1) Examenes.

FE2) Trabajos practicos (codigo fuente entregado).

FE3) Realizacion y exposicion oral de trabajos (ensayos).

Criterios:

FE1) Examenes

Criterios relativos alas cuestiones:

-Conocimiento y comprension de los contenidos

-Rigor y fluidez en la comunicacién escrita

Criterios relativos a desarrollo de un programa:

-El profesor sometera €l programa a las pruebas oportunas para formular una valoracién que tenga
en cuenta todos los aspectos implicados en su realizacion, con especial énfasis en la gecucion
(funcionamiento, adecuacién a las especificaciones, robustez, ..) y en d edtilo (formato,
comentarios, eleccion de identificadores, ...).

Las competencias G1, G2, T3, T6, T7, T8, T9, CI101, CII105, CI108 y ClI111 se evaluaran parcia o
total mente mediante |os examenes.

FE2) Trabajo préctico

Criterios relativos a una practica:

-El profesor sometera los programas e informacién entregados a los andlisis y pruebas oportunos
para formular una valoracion global que tenga en cuenta todos los aspectos implicados en su
realizacion, con especia énfasis en la egecucion (funcionamiento, adecuacion a las
especificaciones, robustez, ...), en €l estilo (formato, comentarios, eleccion de identificadores, ...).
Las competencias G1, G2, N4, T3, T6, T7, T8, T9, ClI01, CII05, ClI08 y Cll11 se evaluaran
parcia o totalmente mediante la valoracion de |os trabaj os practicos de programacion entregados.

FE3) Realizacion y exposicion oral de trabajos (ensayos)

En su evaluacion se tendra en cuenta:

- Lacalidad de la documentacion presentada

- Laclaridad y fluidez de exposicion, adaptandose al tiempo establecido

- Lasolturay dominio del tema en las respuestas alas preguntas.

- Lacalidad de las preguntas formuladas en €l resto de exposiciones.

Las competencias G1, G3, G4, G5, N1, N2, N3, N4, T8, CII01 se evaluaran parcial o totalmente
mediante la entregay exposicion oral del trabajo (ensayo) realizado en grupo.

Sistemas de evaluacion

1) Evaluacion continua
En la evaluacion se distinguira entre los resultados de actividades presenciales y |os resultantes de
actividades no presenciales.
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Las actividades presenciales se componen de los exdmenes de evaluacion continua (FE1) y de la
entrega y exposicion del trabgjo (FE3). Cada examen de evaluacién continua se valorard de 0 a 10.
Laentregay exposicion del trabajo se valorarade 0 a 10.

L as actividades no presenciales son las précticas arealizar (FE2). Las practicas se valoraran de 0 a
10.

La puntuacion aportada por los resultados de cada tipo de actividad estard ponderada de acuerdo
con lo descrito en € apartado de criterios de calificacion.

Quienes no superen la asignatura debido a los resultados en los exdmenes escritos de evaluacion
continua, tendrén la opcién de presentarse a un examen final (segin calendario oficial) para
reemplazar |a nota obtenida en estos.

2) Evaluacion no continua:

Aquellos alumnos que no superen la asignatura en la eval uacién continua podran optar aun
examen final por convocatoria que sustituira la nota obtenda en los de evaluacién continua (FE1).
El

examen estara dividido en cuestiones de respuesta corta y/o desarrollo de programas. Se valorara
de 0 a 10 puntos.

Criterios de calificacion

CONVOCATORIAS ORDINARIAS, EXTRAORDINARIAS O ESPECIALES

La nota de los exdmenes (NE) se obtendrd como media ponderada de los examenes realizados
durante el curso (FE1). La ponderacion dependera de los contenidos evaluados en cada examen,
dando e mismo peso a cada uno de los 4 temas de la asignatura. La NE podra ambién obtenerse
del examen fina de cada convocatoria

La nota de las actividades no presenciales (NANP) se obtendra como media de las notas de las
actividades no presenciales (FE2). En caso de que NE sea inferior a 5, NANP se computard como
0.

Lanotafina (NF) en todas las convocatorias se calculara con la siguiente formula:

NF = NEE*0,5 + NET*0,1 + NANP*0,4

donde NET eslanotade laentregay exposicion del trabajo (FE3).

Plan de Aprendizaje (Plan de trabajo de cada estudiante)

Tareas y actividades que realizara segun distintos contextos profesionales (cientifico,
profesional, institucional, social)

Tal) Busqueda, consultay estudio de documentacion e informacion

Ta2) Realizacion de préacticas de programacion

Ta3) Realizacion de trabajos en grupo, con contraste de ideas, dudas y resultados
Tad) Exposicion oral del trabajo en grupo

CONTEXTOS

Cientifico: 1, 2, 3
Profesionadl: 1, 2, 3
Institucional:
Socid: 3, 4

Temporalizacion semanal de tareas y actividades (distribucion de tiempos en distintas
actividades y en presencialidad - no presencialidad)

PRESENCIALES
Los estudiantes dedicardn 2 horas semanales a asistir o participar en las sesiones académicas
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tedricas y otras dos en sesiones académicas practicas, que incluiran la realizacion de gjercicios de
programacion (Ta2 y Tad) (60 horas en 15 semanas).
L os examenes que serealizaran alo largo del semestre consumen 10 horas presenciales en total.

NO PRESENCIALES

En promedio, realizardn cada semana 5,5 horas de trabajo no presencial dedicados a la consultay
asimilaciéon de materiales documentales (2,5 horas en promedio) y la realizacién de gercicios y
trabgjos (3 horas en promedio), ello supone 82,5 horas en 15 semanas.

Prevision de dedicacion temporal en larealizacion de précticas y actividades formativas.
- Semanas 1 all. Seredlizardn Ta2.
- Semanas 12 a 15. Seredlizaran Ta2, Ta3.

Las horas restantes las distribuird el estudiante, en funcion de sus necesidades particulares, entre
atencion tutorial, tiempo adicional de estudio y realizacion de gerciciosy trabajos.

Recursos que tendra que utilizar adecuadamente en cada uno de los contextos
profesionales.

Rel) Navegador web (busquedas, visonado de documentacidén electronica, desarrollo e
interaccion con comparieros de grupo)

Re2) Moodle con VPL (Herramientas del campus virtual de la ULPGC, herramienta de desarrollo
online)

Re2) Entornos Integrados de Desarrollo (Dr-Scheme, SWI-Prolog, Eclipse, NetBeans)

CONTEXTOS

Cientifico: 1, 2, 3
Profesional: 1, 2, 3
I nstitucional:
Socidl: 1

Resultados de aprendizaje que tendréd que alcanzar al finalizar las distintas tareas.

RA1) Comprender los elementos fundamentales y especificos de la programacion parainternet.
RA?2) Conocer los protocolos de comunicacion y estandares de representacion de informacion:
http, XML, HTML/XHTML, hojas de estilo, etc.

RA3) Ser capaz de desarrollar pequefias aplicaciones web que incluyan programacion del lado del
clientey del servidor.

RA4) Ser capaz de resolver pequefios problemas mediante programacion funcional y 16gica.

RAD5) ldentificar las ventajas y los inconvenientes del uso de programacion concurrente o
distribuida, asi como valorar la aplicacion, o no, de estas tecnol ogias.

RAG6) Ser capaz de resolver problemas apropiados mediante programacion concurrente y
distribuida.

Plan Tutorial

Atencién presencial individualizada (incluir las acciones dirigidas a estudiantes en 52, 62
y 78 convocatoria)

La atencion presencia individualizada se verificara en el horario de tutorias establecido para los
profesores de la asignatura 'y publicado en laweb del Departamento de Informéticay Sistemas. Se
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favorecerala cita previa utilizando |os mecanismos disponibles en el Campus Virtual
delaULPGC

Atencion presencial a grupos de trabajo

La atencidn presencia a grupos de trabgjo se verificara en e horario de tutorias establecido para
los profesores de la asignatura 'y publicado en la web del Departamento de Informéticay Sistemas.
Se favorecera la cita previa utilizando |os mecanismos disponibles en el Campus Virtua
delaULPGC

Atencion telefénica

La atencion teléfonica se verificara en los teléfonos del profesorado publicados en la web del
Departamento de Informéticay Sistemas, en € horario de tutorias establecido para los profesores
delaasignaturay publicado en laweb del Departamento de Informéticay Sistemas.

Atencion virtual (on-line)

La atencion virtual (on-line) se llevara a cabo usando las herramientas disponibles en el Campus
Virtual de la ULPGC. Se respondera a las consultas virtuales en el horario de tutorias establecido
para los profesores de la asignatura y publicado en la web del Departamento de Informatica y
Sistemas.

Datos identificativos del profesorado que la imparte.

Datos identificativos del profesorado que la imparte

Dr./Dra. Juan Carlos Rodriguez Del Pino (COORDINADOR)
Departamento:

Ambito: 570 - Lenguajes Y Sistemas |nforméticos
Area: 570 - Lenguajes Y Sistemas |nformaticos
Despacho:
Teléfono: 928458733 Correo Electronico: j c. rodri guezdel pi no@il pgc. es

Dr./Dra. José Fortes Galvez
Departamento: 260 - | NFORVATI CA Y S| STENVAS

Ambito: 570 - Lenguajes Y Sistemas |nformaticos
Area: 570 - Lenguajes Y Sistenmas |nformaticos
Despacho: | NFORVATI CA Y S| STEMAS
Teléfono: 928458724 Correo Electrénico: j ose. fortes@l pgc. es
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