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SUMMARY

REQUISITOS PREVIOS

Al tratarse de una asignatura de primer curso, los requisitos previos son los requeridos para el
acceso a la titulaciéon. En general solo son requeridos conocimientos generales de célculo y
matrices

Plan de Ensefianza (Plan de trabajo del profesorado)

Contribucién de la asignatura al perfil profesional:

Informética y Programacion es la primera asignatura de la materia Informética en la titulacion
Grado en Ingenieriaen Disefio Industrial y Desarrollo de Productos.

Se encuentra enmarcada dentro de la formacion basica con diversas competencias especificas
(MB3), relacionadas con latitulacion (T3),

genéricas(G3,G4,G5,G6) y nucleares (N1).

Para cubrir la adquisicion basica de las competencias en la materia Informética, la asignatura
ensefia contenidos rel acionados con:

1. Fundamentos de computadores.

2. Introduccién a los sistemas operativos.

3. Programacion y algoritmica.

4. Bases de datos.

5. Programas informaticos con aplicaciones en Ingenieria.

Competencias que tiene asignadas:
Especificas:

MB3. Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas
operativos, bases de datos y programas informaticos con aplicacion en lalngenieria.

1. Saber utilizar un programainformético de célculo pararesolver problemas planteados.

2. Conocer los conceptos bésicos de |os sistemas operativos y lenguajes de programaci on.

3. Ser capaz de desarrollar programas sencillos aplicados a campo de laIngenieria.

4. Saber utilizar e interpretar la informacion obtenida mediante los principales paguetes de
software utilizados en Ingenieria.

Péagina 1 de 8




Relacionada con latitul acion:

T3. Conocimiento en materias basicas y tecnolégicas, que les capacite para €l aprendizaje de
nuevos métodos y teorias, y les dote de versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones

Genéricas o transversales:

G3.COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA. Comunicarse de forma oral y escrita con
otras personas sobre |os resultados del aprendizaje, de la elaboracién del pensamiento y de latoma
de decisiones; participar en debates sobre temas de la propia especialidad.

G4.TRABAJO EN EQUIPO. Ser capaz de trabgjar como miembro de un entorno y equipo
interdisciplinar ya sea como un miembro méas, o realizando tareas de direccién con lafinalidad de
contribuir a desarrollar proyectos con ragmatismo y sentido de la responsabilidad, asumiendo
compromisos teniendo en cuenta | os recursos disponibles.

G5.USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION. Gestionar la adquisicion, la
estructuracion, e andlisisy lavisualizacion de datos e informacion en el ambito de la especialidad
y valorar de forma criticalos resultados de esta gestion por ordenador.

G6. APRENDIZAJE AUTONOMO Detectar deficiencias en el propio conocimiento y superarlas
mediante lareflexion criticay la eleccidn de la mejor actuacion para ampliar este conocimiento

N1. Comunicarse de forma adecuada y respetuosa con diferentes audiencias (clientes,
colaboradores, promotores, agentes sociales, etc.), utilizando los soportes y vias de comunicacion
mas apropiados (especiamente las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion) de
modo gue pueda llegar a comprender los intereses, necesidades y preocupaciones de las personasy
organizaciones, asi como expresar claramente el sentido de la mision que tiene encomendaday la
forma en que puede contribuir, con sus competencias y conocimientos profesionales, a la
satisfaccion de esos intereses, necesidades y preocupaciones.

Objetivos:

1. Conocer los fundamentos basicos de la estructura y funcionamiento de un ordenador.
(Sistémicas)

2. Conocer los fundamentos de los esquemas de representacion de la informacion en e medio
digital. (Sistémicas)

3. Adquirir destrezas para la resolucién de problemas algoritmicos y su posterior traduccién a un
lenguaje informatico. (Interpersonales, Sistémicas, I nstrumentales)

4. Utilizar herramientas ofiméticas y nuevas tecnologias para asistir y potenciar la comunicacion
tanto de forma escrita como oral de conocimientos. (Instrumentales, Interpersonal es)

Contenidos:

Sesiones tedricas en aula (3 ECTS)

Competencias: MB3, T3, G6, N1

Modulo 1. Fundamentos Computadores

Tema 1.1. Estructura basica de un computador.

Tema 1.2 Representacion de lainformacion.

Tema 1.3. Hardware y Software.

Tema 1.4. Fundamentos de Sistemas Operativos
Tema 1.5. Paquetes software aplicados alaingenieria.
Bibl:[Mod11][Pri01]
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Modulo 2. Algoritmia, Estructuras de datosy Programacion
Tema 2.1. Conceptos Generales

- Conceptos Generales

- Variables

- Constantes

Tema 2.2. Sentencias de control

- Condicionales

- Predicados

- Repetitivas

Tema 2.3. Programacion estructurada
- Secuencid

- Funciones

- Procedimientos

- Variablesy pardmetros

- Concurrencia

- Recursividad

Tema 2.4. Estructuras de datos

- Vectores

- Matrices

- Ristras de caracteres

Tema 2.5. Ficheros y bases de datos

- Tipos de ficheros

- Secuenciales

- Directos

- Indexados

Bibl:[Mod11][Gar02][ Gar03][ Gar05] [ Joy08][ Joy96] [ Ker91] [ Pri01]

Sesiones practicas en laboratorio de informatica (3 ECTS)
Competencias: MB3, T3, G6, N1

Préctica 1: Introduccion a Matlab (bésico) (4h)

Introduccién al entorno de trabajo Matlab como computacién basica: comandos basicos, funciones
matemaéticas, vectores, funciones para vectores, matrices, funciones para matrices, numeros
aleatorios, lectura de datos, escritura de datos, operaciones basicas.

Practica 2: Graficas con Matlab (4h)

Introduccion al entorno de trabgjo Matlab como herramienta de graficacion: comandos basicos,
graficas multiples, graficas estadisticas, graficas en 3D, lectura de datos y representacion grafica,
editor de programas.

Practica 3. Programacion en Matlab (8h)

Resolucion de problemas agoritmicos con estructuras de control, vectores y matrices y su
traduccién a lengugje de programacion Matlab: sentencias condicionales, sentencias repetitivas,
conjuntos dimensionados, depuracion y optimizacién de codigo.

Préactica 4: Programacion estructurada. Funcionesy procedimientos (4h)
Resolucion de problemas algoritmicos con funciones y procedimientos y su traduccion al lenguaje
de programacién Matlab.

Préctica5: Manejo de ficheros (4h)

Resolucion de problemas algoritmicos de manejo de ficheros y su traduccion a lenguaje de
programacion Matlab.
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Practica 6: Introduccién ala programacion en C (4h)
Resolucion de gjercicios simples de programacion C.

Practica 7: Algoritmos aplicados a laingenieria (2h)
Resolucion de problemas algoritmicos haciendo uso de conocimientos de otras asignaturas como
fisicay célculo. Ejemplos en Matlab y/o C.

Bibl: [Mod11][M0007][Gar03][Gar05] [K er91] [Plad0][Per02] [Pri0d]

Metodologia:

Sesiones académicas tedricas (T)

Sesiones académicas practicas (P)

Sesiones académicas de problemas (PA)

Ejercicios (E)

Tutorias colectivas (TC)

Tutorias individuales (TI)

Lecturas obligatorias (LO)

Trabajos de curso dirigidos (TC)

Sesiones de estudio (SE)

Apoyo alaensefianza presencial mediante TIC (OT)

Evaluacion:

Criterios de evaluacion

La evaluacion del trabgjo del estudiante y de las competencias adquiridas, se realizard valorando
convenientemente | as siguientes actividades:

Trabajo de laboratorio.

Examenes.

Otras actividades de eval uacion que se propongan.

Sistemas de evaluacion

Examen de teoria, asistencia alas sesiones de practicas de laboratorio y examen de las sesiones de
préacticas de laboratorio.

Criterios de calificacion

Evaluacion parte tedrica.

Examen de Teoria. Es obligatorio realizarlo y determinara la nota de la parte tedrica. EI alumno
debera obtener un minimo de 5 puntos en este examen para aprobar la asignatura (Nota examen
teoria).

Evaluacion parte practica de laboratorio.

Asistencia a sesiones de précticas de laboratorio: Es obligatorio asistir al menos al 75% de las
Sesiones.

Memorias de précticas de laboratorio: Es obligatorio entregar todas |as memorias sobre contenidos
de las diferentes sesiones précticas en lafechay hora prefijadas.

Examen de précticas de laboratorio. Es obligatorio redizarlo y determinard la nota de la parte
préctica. El alumno deberd obtener un minimo de 5 puntos en este examen para aprobar la
asignatura (Nota examen précticas de laboratorio).

Célculo de la calificacion: (s y solo s la Nota préctica de laboratorio y la Nota teoorica es
superior a5)
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Nota= 0.7 * Nota examen teoria+ 0.3 * Not

Plan de Aprendizaje (Plan de trabajo de cada estudiante)

Tareas y actividades que realizara segun distintos contextos profesionales (cientifico,
profesional, institucional, social)

Las siguientes tareas se realizan en un contexto cientifico:

Actividades de teoria

AF1. Sesiones presenciales de exposicién de |os contenidos.
AF8. Actividad no presencial: busqueda de informacion.
AF7. Actividad presencial: Pruebas de evaluacion.

Actividades practicas.

AF2. Sesiones presenciales de trabajo practico en aula.
AF11. Actividad no presencial: Trabajo auténomo.
AF7. Actividad presencial: Pruebas de evaluacion.

Actividades de laboratorio.

AF3. Sesiones presenciales de trabajo practico en el laboratorio.
AF9. Actividad no presencial: Redaccién de informes.

AF7. Actividad presencial: Pruebas de evaluacion.

Temporalizacion semanal de tareas y actividades (distribuciéon de tiempos en distintas
actividades y en presencialidad - no presencialidad)

Presencial: 2h/semanateoria (2T) y 2h/semana préacticas laboratorio (2P)
No presencial: 6h/semana en actividades variadas. sesiones de gercicios, lecturas obligatorias,
trabgjos de curso dirigidos y sesiones de estudio.

T: Sesiones tedricas (Presencial, AF1, AF2)

P. Sesiones practicas (Presencial, AF3)

LO: Lecturas Obligatorias (No Presencial, AF8, AF11)

E: Ejercicios (No Presencial, AF11)

SE: Sesiones de Estudio (No Presencial, AF11)

IL: Informes de laboratorio (No Presencial, AF9)

Presencial No Presencial

SemanaTPLOESEIL

12hTemal.l Temal.2 2h Practical 1h 1h 1h 2h
22hTemal.3 Temal.4 Temal.52h Practical 1h 1h 2h 2h
32hTema?2.12h Practica2 1h 2h 2h 1h

4 2h Tema 2.2 2h Practica 2 1h 2h 2h 1h

52h Tema2.2 2h Practica3 1h 2h 2h 1h

6 2h Tema 2.2 2h Practica3 1h 2h 2h 1h

7 2h Tema 2.3 2h Practica3 1h 2h 2h 1h

8 2h Tema 2.3 2h Practica3 1h 2h 2h 1h

92h Tema 2.3 2h Practica4 1h 2h 2h 1h

10 2h Tema 2.4 2h Practica4 1h 2h 2h 1h

11 2h Tema 2.4 2h Practica’5 1h 2h 2h 1h

12 2h Tema 2.4 2h Practica’5 1h 2h 2h 1h

13 2h Tema 2.4 2h Practica 6 1h 2h 2h 1h

14 2h Tema 2.5 2h Practica 7 1h 2h 2h 1h
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15 2h Tema 2.5 2h Practica 7 1h 2h 2h 1h

Recursos que tendra que utilizar adecuadamente en cada uno de los contextos
profesionales.

En clases de teoria: transparenciasy pizarra

En clases de practicas. PC + Matlab + guiones de practicas + Moodle + Aulaga + bibliografia
En lecturas obligatorias: bibliografia+ PC + Moodle + Aulaga

En gercicios no presenciales: bibliografia+ PC + Moodle + Aulaga

En trabajos de curso: bibliografia+ PC + Moodle + Aulaga

Resultados de aprendizaje que tendréa que alcanzar al finalizar las distintas tareas.

Los resultados previstos del aprendizaje son los siguientes:

1. Ser capaz de resolver problemas de programacion y de bases de datos.

2. Ser capaz de realizar programas en la entrada/salida de datos.

3. Desarrollar su capacidad para resolver problemas mediante €l desarrollo de programas de
pequeiiay mediana envergadura a nivel industrial.

4. Desarrollar su capacidad de abstraccion en el uso de modelos para la resolucion de problemas
reales.

5. Saber utilizar e interpretar |os distintos pagquetes de software méas empelados a nivel de usuario.
Competencias: MB3, T3, G6, N1

Plan Tutorial

Atencion presencial individualizada (incluir las acciones dirigidas a estudiantes en 52, 62
y 72 convocatoria)

El alumno podra realizar tutorias individualizadas durante las horas establecidas a tal efecto por
los profesores de la asignatura

Atencion presencial a grupos de trabajo

Los grupos de trabgjo seran también atendidos presencialmente en e horario de tutorias
académicas de |os profesores de la asignatura.

Atencioén telefénica

Los alumnos seran atendidos telefénicamente y para ello dispondran de los nimeros de teléfono de
los despachos de | os profesores.

Atencion virtual (on-line)

A través del Moodle de la asignatura o directamente a través del correo electronico de los
profesores de la asignatura se realizard una atencion virtual de los alumnos.

Datos identificativos del profesorado que la imparte.
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Datos identificativos del profesorado que la imparte

Dr./Dra. Juan Angel Méndez Rodriguez (COORDINADOR)
Departamento: 260 - | NFORVATI CA Y S| STENVAS

Ambito: 075 - Ciencia De La Conp. E Intel. Artificial
Area: 075 - Ciencia De La Conp. E Intel. Artificial
Despacho: | NFORVATI CA Y SI STENMAS
Teléfono: 928458746 Correo Electrénico: j uan. nendez@l pgc. es

Dr./Dra. Gabriele Salvatore De Blasio (RESPONSABLE DE PRACTICAS)
Departamento: 260 - | NFORMATI CA Y S| STENVAS

Ambito: 075 - Ciencia De La Conp. E Intel. Artificial
Area: 075 - Ciencia De La Conp. E Intel. Artificial
Despacho: | NFORVATI CA Y S| STEMAS
Teléfono: 928458742 Correo Electrénico: gabri el . debl asi o@l pgc. es

D/Dia. Luis Manuel Carrasco M edina
Departamento: 260 - | NFORVATI CA Y S| STENVAS

Ambito: 075 - Ciencia De La Conp. E Intel. Artificial
Area: 075 - Ciencia De La Conp. E Intel. Artificial
Despacho: | NFORVATI CA Y SI STENMAS
Teléfono: 928458710 Correo Electronico: | ui snanuel . carrasco@il pgc. es
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