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SUMMARY

REQUISITOS PREVIOS

Ninguno

Plan de Ensefianza (Plan de trabajo del profesorado)

Contribucién de la asignatura al perfil profesional:

Laformacion del ingeniero integra las habilidades propias de la ingenieria con los métodos de las
mateméticas y la informética para formular y construir modelos para el disefio, andlisis, desarrollo
y evaluacion de sistemas. Por ello, el alumno debe ser capaz de hacer uso de |os recursos propios
de un sistema informético en el ambito de su especialidad.

Con la asignatura de Informética y Programacion el estudiante serd capaz de hacer uso de un
lenguaje de programacion con el que desarrollar pequefias aplicaciones para resolver problemas
propios de su ambito de actuacion. Ademas, dispondra de conocimientos generales sobre bases de
datos, gestores documentales y diversos programas Utiles para su trabajo como ingeniero. Por otra
parte, se le proporcionan conocimientos basicos sobre la estructura de un sistema informatico y
sobre lafuncién de | os sistemas operativos.

La formacion aportada a alumno le capacita para poder extrapolar los conocimientos adquiridos
(lengugjes de programacion, sistemas operativos, plataformas de desarrollo, etc.) a otros
escenarios, de manera que las competencias adquiridas sean Utiles en su desarrollo profesional a
medio y largo plazo.

Competencias que tiene asignadas:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:
- EB3. Conocimientos basicos sobre € uso y programacion de los ordenadores, sistemas
operativos, bases de datos y programas informaticos con aplicacion en ingenieria.
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COMPETENCIAS GENERALES TITULACION:

- G1. Capacitacion cientifico-técnica para €l gercicio de la profesion de Ingeniero Técnico de
Obras Publicas y conocimiento y gjercicio de las funciones de asesoria, andlisis, planificacion,
disefio, cdlculo, proyecto, direccidn, construccion, gestion, mantenimiento, conservacion y
explotacion.

- G4. Capacidad para proyectar, inspeccionar y dirigir obras, en su @mbito.

COMPETENCIAS GENERICAS NUCLEARES:

- N3. Contribuir a la mejora continua de su profesién asi como de las organizaciones en las que
desarrolla sus practicas a través de la participacién activa en procesos de investigacion, desarrollo
einnovacion.

- N5. Participar activamente en la integracion multicultural que favorezca el pleno desarrollo
humano, la convivenciay lajusticia social.

COMPETENCIAS GENERICAS TRANSVERSALES:

- T3.1. Planificar la comunicacion oral, responder de manera adecuada a las cuestiones formuladas
y redactar textos de nivel basico con correccion ortograficay gramatica.

- T4.1. Participar en el trabgjo en equipo y colaborar, una vez identificados los objetivos y las
responsabilidades colectivas e individuales, y decidir conjuntamente la estrategia que se debe
seguir.

- T5.1. Identificar las propias necesidades de informacion y utilizar las colecciones, |os espacios y
los servicios disponibles para disefiar y gecutar busquedas simples adecuadas al &mbito tematico.

- T6.1. Llevar a cabo tareas encomendadas en el tiempo previsto, trabajando con las fuentes de
informacion indicadas, de acuerdo con las pautas marcadas por € profesorado.

- T8. Organizar y planificar el tiempo y € trabajo tanto individual como en equipo.

- T9. Desarrollar una actitud critica y de autocritica que le permita cuestionar los planteamientos
propuestos y sugerir nuevas soluciones.

- T10. Utilizacion de idioma extranjero con nivel adecuado.

Objetivos:

1. Conocer los fundamentos basicos de la estructura y funcionamiento de un ordenador.
(Sistémicas)

2. Conocer los fundamentos de los esquemas de representacion de la informacion en e medio
digital. (Sistémicas)

3. Adquirir destrezas para la resolucién de problemas algoritmicos y su posterior traduccién a un
lenguaje informatico. (Interpersonales, Sistémicas, I nstrumental es)

4. Utilizar herramientas ofiméticas y nuevas tecnologias para asistir y potenciar la comunicacion
tanto de forma escrita como oral de conocimientos. (Instrumentales, Interpersonal es)

Contenidos:

TEMARIO

TemaO: Introduccion de lamateria
>>>Créditos ECTS: Espariol => 0,07; Inglés 0,01

PARTE 1. ESTRUCTURA Y USO DEL ORDENADOR
Tema 1. Funcionamiento del ordenador

1.1 Estructuray comunicaciones del ordenador (hardware)
1.2 Software

1.2.2 Tipos de software
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1.2.3 Sistemas operativos
>>>Créditos ECTS: Espariol => 0,2; Inglés 0,04

Tema 2: Aritméticay |6gica computacional

2.1 Sistemabinario

2.2 Aritmética binariay conversiones

2.3 Introduccion al algebrade Boole
>>>Créditos ECTS: Espariol => 0,3; Inglés 0,06

PARTE 2: PROGRAMAS INFORMATICOS CON APLICACION EN LA INGENIERIA
Tema 3: Bases de datos y Gestores documentales

3.1 Bases de datos

3.2 Gestores documentales

3.3 Ejemplos de Gestores documentales

>>>Creéditos ECTS: Espariol => 0,27; Inglés 0,05

Tema 4: Programas informaticos con aplicacion en laingenieria
4.1 Procesador de textos

4.2 Software para presentaciones

4.3 Hojadecélculo

4.4 Otro software de utilidad

>>>Créditos ECTS: Espariol => 1,10; Inglés 0,22

PARTE 3: PROGRAMACION DE ORDENADORES
Tema5: Algoritmicay programacion

5.1 Lenguages de programacion y algoritmos

5.2 Secuencias de instrucciones

5.3 variables, tiposy operadores

5.4 Estructuras a goritmicas de control

5.5 Funciones

5.6 Fundamentos de depuracion

>>>Créditos ECTS: Espariol => 1,47; Inglés 0,29

Tema 6: Estructuras de datos

6.1 Arrays

6.3 Algoritmos de tratamiento de arrays

6.4 Objetos

>>>Créditos ECTS: Espariol => 1,6; Inglés 0,32

EJERCICIOSY PRACTICAS

Los estudiantes deberan redlizar las siguientes actividades evaluables, que se desarrollaran de
forma presencial durante las clases de précticas:

>>>Cuestionarios
Uno por cadatema (seis en total), en el que deberan contestar preguntas de diversos tipos (eleccion
multiple, respuesta corta, verdadero/falso,...) sobre los contenidos del tema.

>>> Préctica 1. elaboracion de un documento con unas caracteristicas especificadas usando las
herramientas de procesamiento de textos estudiadas.
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>>>Practica 2: elaboracion de una presentacion con unas caracteristicas especificadas usando las
herramientas de disefio de presentaciones estudiadas.

>>>Practica 3: elaboracion de una hoja de calculo con unas caracteristicas especificadas usando
las herramientas de confeccidn de hojas de célculo estudiadas.

>>>Practicas 4 y 5: gjercicios de programacion en los que se desarrollara cddigo para resolver un
problema sencillo que implique la utilizacién de estructuras basicas de control, variables y
funciones usando el lenguaje de programacién JavaSript

>>>Précticas 6 y 7: gercicios de programacion en los que se desarrollard codigo para resolver un
problema sencillo, relacionado con e mangjo de arrays u objetos, usando el lenguge de
programacion JavaSript

>>>>Topic reports

Students must submit a report on each topic of the course (six in total). This report contains a brief
summary of the topic and description of the activities undertaken by the student in relation to it.
All reports must be written in English. The effort needed to prepare these reports shall be
accounted as 1 ECTS credit.

Ademas de las actividades evaluables, los estudiantes dispondran de un surtido de gercicios
propuestos que podran realizar a discrecion, con € fin de desarollar, afianzar y autoevaluar sus
competencias.

Metodologia:

Se seguira una metodologia orientada a favorecer e aprendizaje auténomo y continuado del
estudiante, en la que se empleardn sesiones presenciales para exponer y debatir 10s aspectos clave
de los contenidos de la materia, que luego se profundizaran y perfilaran en sesiones précticas y
tutorias. No obstante, el elemento fundamental seréd el trabajo auténomo del estudiante, buscando
informacién y desarrollando trabajos centrados en |a resolucién de casos practicos.

Se promovera la cooperacion entre los estudiantes a través de la creacion de Equipos de
aprendizagje (Learning teams) para organizar la actividad no presencia y el estudio autonomo. El
principal producto del trabajo de estos equipos seran los ‘topic reports de cada tema, a los que se
hace referencia en la seccion de contenidos.

Evaluacion:

Criterios de evaluacion
Como fuentes para la evaluacion continua, se usaran 10s seis cuestionarios, siete practicas y seis
'topic reports detallados en el apartado de contenidos.

Para la evaluacion no continua (convocatorias extraordinaria y especial y estudiantes con un
modelo de evaluacion diferenciado) se usardn exdmenes que podran incluir diversos tipos de
preguntas (respuesta corta, desarrollo, seleccion multiple, etc.) junto con la resolucién de
problemas préacticos.

Los cuestionarios y los examenes se evaluaran en funcion de la correctitud y precision de las

respuestas. En agquellas cuestiones en las que se requiera la resolucion de problemas practicos, se
aplicardn los criterios descritos en los siguientes apartados, segun se trate de confeccion de
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documentos o de g ercicios de programacion.

Las practicas 1 a 3, que requieren la confeccion de documentos siguiendo unas especificaciones
dadas, se evaluaran en funcion del cumplimiento de dichas especificaciones.

Las précticas 4 a 7, que requieren e desarrollo de programas de ordenador, se evaluaran
atendiendo a la adecuacién de la solucion desarrollada a problema planteado y al uso correcto y
eficaz del lenguajey las herramientas de programacion utilizados.

Los 'topic reports' se evaluaran como 'APTO' 0 'NO APTO' atendiendo a su completitud y a la
ausencia de errores graves de tipo ortogréfico o gramatical.

Sistemas de evaluacion

En la convocatoria ordinaria, la evaluacion sera continua, a lo largo de todo € semestre, no
existiendo ningun examen ni prueba para completarla en el periodo reservado para la realizacion
de laconvocatoriaordinariaa final del semestre.

En las convocatorias extraordinariay especia se realizara un Unico examen en el que el estudiante
debera demostrar su competencia mediante la resolucion de cuestiones y gjercicios relacionados
con los diferentes temas de la asignatura.

Exclusivamente, los estudiantes a tiempo parcia que por circunstancias especiales no puedan
seguir la asignatura en los términos del proyecto docente y tengan un modelo de evaluacion
diferenciado tendran derecho a un examen global de la asignatura en la convocatoria ordinaria, en
los términos del citado articulo. Este examen tendra las mismas caracteristicas que € descrito en €l
parrafo anterior paralas convocatorias extraordinariay especial.

Se facilitara a los estudiantes con diversidad funcional la realizacién de pruebas y exdmenes en
condiciones acordes con sus necesidades especificas, con € asesoramiento del érgano o unidad
competente en materia de diversidad funcional, en los términos establecidos en € articulo 16 del
'Reglamento de evaluacion de los resultados de aprendizaje y de las competencias adquiridas por
el aumnado en lostitulos oficiales, titulos propios y de formacion continua de la ULPGC'.

Criterios de calificacion
En la evauacion continua, la caificacion final se obtendr4d sumando los siguientes items
ponderados:

20% calificacion media de | os cuestionarios

20% calificacion mediade las précticas 1 a 3

45% calificacion mediade las practicas4 a7

15% calificacion media de los 'topics reports APTOS

No obstante, es obligatorio entregar todos |os 'topic reports. En caso de no entregarse todos, la
puntuacion acumulada del resto de los items estard limitada a un tope de 4 puntos. Este requisito se
aplica también cuando la evaluacion se realiza mediante examen. En este caso, |os estudiantes que
no hayan entregado |os 'topic reports durante € periodo de evaluacion continua, deberén hacerlo
hasta el dia anterior alafecha prevista paralarealizacion del examen.

Ademas, en la evaluacion continua, la calificacion de los 'topic reports solo se tendra en cuenta
cuando lasuma del resto de los items alcance un valor igual 0 mayor a cinco.
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En los casos en que se realice examen, este otorgara el 100% de la nota, indicandose la puntuacion
de cada apartado segin lo previsto en e 'Reglamento de evaluacion de los resultados de
aprendizaje y de las competencias adquiridas por € alumnado en los titulos oficiales, titulos
propiosy de formacién continua de la ULPGC'

Plan de Aprendizaje (Plan de trabajo de cada estudiante)

Tareas y actividades que realizara segun distintos contextos profesionales (cientifico,
profesional, institucional, social)

TAREAS

1) Busgueday consulta de informacion

2) Manejo de programas de aplicacion en laingenieria
3) Desarrollo de programas de ordenador

4) Contraste de ideas, dudas y resultados

CONTEXTOS

Cientifico: 1, 4
Profesional: 1, 2, 3, 4
Institucional: 1, 2, 3, 4
Social: 1, 4

Temporalizacion semanal de tareas y actividades (distribuciéon de tiempos en distintas
actividades y en presencialidad - no presencialidad)

Semana 1: Tema0: Introduccion alamateria. Tema 1: Funcionamiento del ordenador
Actividades Teoria (h): 2
Actividades Practicasde Aula (h): O
Actividades Préacticas de Laboratorio (h): 2
Actividades y trabajo no presencial (h): 4

Semana 2: Tema 2: Aritméticay |6gica computacional
Actividades Teoria (h): 2
Actividades Précticas de Aula (h): O
Actividades Précticas de Laboratorio (h): 2
Actividades y trabajo no presencial (h): 5

Semana 3. Tema 3: Bases de datos y Gestores documentales
Actividades Teoria (h): 2
Actividades Practicasde Aula (h): O
Actividades Préacticas de Laboratorio (h): 2
Actividades y trabajo no presencial (h): 4

Semana 4: Tema4: Programas informaticos con aplicacion en laingenieria
Actividades Teoria (h): 2
Actividades Practicasde Aula (h): O
Actividades Préacticas de Laboratorio (h): 2
Actividadesy trabajo no presencia (h): 4

Semana 5: Tema4: Programas informaticos con aplicacion en laingenieria
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Actividades Teoria (h): 2

Actividades Practicasde Aula (h): O
Actividades Préacticas de Laboratorio (h): 2
Actividadesy trabajo no presencia (h): 4

Semana 6: Tema 4: Programas informaticos con aplicacion en laingenieria
Actividades Teoria (h): 2
Actividades Précticasde Aula (h): O
Actividades Précticas de Laboratorio (h): 2
Actividades y trabajo no presencial (h): 4

Semana 7: Tema4: Programas informaticos con aplicacion en laingenieria
Actividades Teoria (h): 2
Actividades Précticas de Aula (h): O
Actividades Précticas de Laboratorio (h): 2
Actividades y trabajo no presencial (h): 5

Semana 8: Temab5: Algoritmicay programacion
Actividades Teoria (h): 2
Actividades Practicasde Aula (h): O
Actividades Préacticas de Laboratorio (h): 2
Actividades y trabajo no presencia (h): 7

Semana 9: Tema5: Algoritmicay programacion
Actividades Teoria (h): 1
Actividades Précticas de Aula (h): 1
Actividades Précticas de Laboratorio (h): 2
Actividadesy trabajo no presencia (h): 7

Semana 10: Tema5: Algoritmicay programacion
Actividades Teoria (h): O
Actividades Précticas de Aula (h): 2
Actividades Précticas de Laboratorio (h): 2
Actividades y trabajo no presencial (h): 7

Semana 11: Tema5: Algoritmicay programacion
Actividades Teoria (h): O
Actividades Practicas de Aula (h): 2
Actividades Préacticas de Laboratorio (h): 2
Actividades y trabajo no presencia (h): 7

Semana 12: Tema 6: Estructuras de datos
Actividades Teoria (h): 2
Actividades Précticasde Aula (h): 0
Actividades Précticas de Laboratorio (h): 2
Actividadesy trabajo no presencial (h): 8

Semana 13: Tema 6: Estructuras de datos
Actividades Teoria (h): 1
Actividades Précticas de Aula (h): 1
Actividades Précticas de Laboratorio (h): 2
Actividades y trabajo no presencial (h): 8
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Semana 14: Tema 6: Estructuras de datos
Actividades Teoria (h): O
Actividades Practicas de Aula (h): 2
Actividades Préacticas de Laboratorio (h): 2
Actividadesy trabajo no presencia (h): 8

Semana 15: Tema 6: Estructuras de datos
Actividades Teoria (h): O
Actividades Précticas de Aula (h): 2
Actividades Précticas de Laboratorio (h): 2
Actividades y trabajo no presencial (h): 8

Resumen de horas totales:
Actividades Teoria (h): 20
Actividades Préacticas de Aula (h): 10
Actividades Préacticas de Laboratorio (h): 30
Actividades y trabajo no presencial (h): 90

Esta planificacion es orientativa y puede verse aterada por las circunstancias que pudieran surgir
en el desarrollo de la actividad académica.

Recursos que tendra que utilizar adecuadamente en cada uno de los contextos
profesionales.

1) Ordenador

2) Navegador web

3) Programas de aplicacion en laingenieria
4) Software de desarrollo de programas

Resultados de aprendizaje que tendréa que alcanzar al finalizar las distintas tareas.

1. Resolver problemas de programacion y de bases de datos.

2. Realizar programas en |a entrada/salida de datos.

3. Desarrollar su capacidad para resolver problemas mediante el desarrollo de programas de
pequeiiay mediana envergaduraa nivel industrial.

4. Desarrollar su capacidad de abstraccion en e uso de modelos para la resolucion de problemas
reales.

5. Saber utilizar e interpretar |os distintos pagquetes de software méas empleados a nivel de usuario.

Plan Tutorial

Atencion presencial individualizada (incluir las acciones dirigidas a estudiantes en 52, 62
y 72 convocatoria)

La atencién personal individualizada se verificara en e horario de tutorias establecido para los
profesores de la asignatura'y publicado en laweb del Departamento de Informaticay Sistemas. Se
favorecera la cita previa utilizando los mecanismos disponibles en el Campus Virtual de la
ULPGC.
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Atencion presencial a grupos de trabajo

La atencion personal a grupos de trabajo se verificaraen el horario de tutorias establecido para los
profesores de la asignatura'y publicado en laweb del Departamento de Informaticay Sistemas. Se
favorecera la cita previa utilizando los mecanismos disponibles en el Campus Virtual de la
ULPGC.

Atencion telefénica

La atencion teléfonica se verificard en los teléfonos del profesorado publicados en la web del
Departamento de Informéticay Sistemas, en €l horario de tutorias establecido para los profesores
delaasignaturay publicado en laweb del Departamento de Informéaticay Sistemas.

Atencion virtual (on-line)

La atencion virtual (online) se llevara a cabo usando las herramientas disponibles en el Campus
Virtual de la ULPGC. Se respondera a las consultas virtuales en el horario de tutorias establecido
para los profesores de la asignatura y publicado en la web del Departamento de Informatica y
Sistemas.

Datos identificativos del profesorado que la imparte.

Datos identificativos del profesorado que la imparte

Dr./Dra. Zen6n José Hernandez Figueroa (COORDINADOR)
Departamento: 260 - | NFORVATI CA Y S| STENVAS

Ambito: 570 - Lenguajes Y Sistenmas |nformaticos
Area: 570 - Lenguajes Y Sistemas |nformaticos
Despacho: | NFORVATI CA Y SI STENMAS

Teléfono: 928458732 Correo Electrénico: zenon. her nandez @il pgc. es

D/Diia. Gustavo Rodriguez Rodriguez (RESPONSABLE DE PRACTICAS)
Departamento: 260 - | NFORMATI CA Y S| STENVAS

Ambito: 570 - Lenguajes Y Sistemas |nforméticos
Area: 570 - Lenguajes Y Sistenas |nfornméticos
Despacho: | NFORVATI CA Y S| STEMAS
Teléfono: 928458734 Correo Electrénico: gustavo. rodri guez@l pgc. es

D/Dfia. Miguel Angel Pérez Aguiar
Departamento: 260 - | NFORMATI CA Y S| STENVAS

Ambito: 570 - Lenguajes Y Sistemas |nformaticos
Area: 570 - Lenguajes Y Sistemas |nformaticos
Despacho: | NFORVATI CA Y SI STENMAS
Teléfono: 928458741 Correo Electrénico: mi guel angel . perez@l pgc. es
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D/Dia. José Daniel Gonzalez Dominguez
Departamento: 260 - | NFORVATI CA Y S| STENVAS

Ambito: 570 - Lenguajes Y Sistemas |nfornmaticos
Area: 570 - Lenguajes Y Sistenmas |nformaticos
Despacho: | NFORVATI CA Y SI STENMAS
Teléfono: 928458751 Correo Electrénico: j osedani el . gonzal ez@l pgc. es

Dr./Dra. Juan Carlos Rodriguez Del Pino
Departamento:

Ambito: 570 - Lenguajes Y Sistemas |nformaticos
Area: 570 - Lenguajes Y Sistemas |nformaticos
Despacho:
Teléfono: 928458733 Correo Electrénico: j c. rodri guezdel pi no@l pgc. es

Dr./Dra. José Fortes Galvez
Departamento: 260 - | NFORVATI CA Y S| STENVAS

Ambito: 570 - Lenguajes Y Sistemas |nformaticos
Area: 570 - Lenguajes Y Sistemas |nformaticos
Despacho: | NFORVATI CA Y S| STEMAS
Teléfono: 928458724 Correo Electrénico: j ose. fortes@il pgc. es
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