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Contribución de la asignatura al perfil profesional:

La asignatura Informática pretende introducir la programación orientada a objetos, después de
completar los  conocimientos y habilidades adquiridos en bachiller en el manejo de computadores
(arquitectura, ofimática y programación). Estos conocimientos sentarán las bases de otras
asignaturas para continuar la formación de un futuro graduado.

Competencias que tiene asignadas:

COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su área de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre
temas relevantes de índole social, científica o ética.

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un
público tanto especializado como no especializado.

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomía.

CG5 - Capacidad para diseñar, programar, verificar y usar aplicaciones en el entorno de las
telecomunicaciones

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT1 - Comunicarse de forma adecuada y respetuosa con diferentes audiencias (clientes,
colaboradores, promotores, agentes sociales, etc.), tanto en castellano como en inglés, utilizando
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los soportes y vías de comunicación más apropiados (especialmente las nuevas tecnologías de la
información y la comunicación) de modo que pueda llegar a comprender los intereses, necesidades
y preocupaciones de las personas y organizaciones, así como expresar claramente el sentido de la
misión que tiene encomendada y la forma en que puede contribuir, con sus competencias y
conocimientos profesionales, a la satisfacción de esos intereses, necesidades y preocupaciones.

CT2 - Cooperar con otras personas y organizaciones en la realización eficaz de funciones y tareas
propias de su perfil profesional, desarrollando una actitud reflexiva sobre sus propias
competencias y conocimientos profesionales y una actitud comprensiva y empática hacia las
competencias y conocimientos de otros profesionales

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

CFB2 - Conocimientos básicos sobre el uso y programación de los ordenadores, sistemas
operativos, bases de datos y programas informáticos con aplicación en ingeniería.

CR2 - Capacidad de utilizar aplicaciones de comunicación e informáticas (ofimáticas, bases de
datos, cálculo avanzado, gestión de proyectos, visualización, etc.) para apoyar el desarrollo y
explotación de redes, servicios y aplicaciones de telecomunicación y electrónica.

CR3 - Capacidad para utilizar herramientas informáticas de búsqueda de recursos bibliográficos o
de información relacionada con las telecomunicaciones y la electrónica.

Objetivos:

Los objetivos para alcanzar los resultados profesionales son los siguientes:

OBJ-1. Habilidad para resolver un problema en el contexto de Telecomunicaciones razonando de
forma autónoma, utilizando los conceptos básicos de la programación estructurada y adoptando un
espíritu crítico ante diferentes soluciones.

OBJ-2. Habilidad para resolver un problema en el contexto de Telecomunicaciones razonando de
forma autónoma, utilizando la metodología de la programación orientada a objetos y adoptando un
espíritu crítico ante diferentes soluciones.

OBJ-3. Capacidad para conocer los conceptos básicos de los sistemas operativos.

OBJ-4. Habilidad para saber utilizar las herramientas de programación, ofimáticas y de bases de
datos en el contexto de la Ingeniería de la Telecomunicación.

OBJ-5. Habilidad para resolver un problema de programación en grupo, dividiendo el problema en
tareas a repartir entre los miembros del grupo, recopilando la información relevante en cada tarea y
presentándola de forma oral y escrita al resto de los miembros del grupo.

Contenidos:

La ficha de la asignatura Informática (6 ECTS) tiene la siguiente descripción:
• Introducción a los computadores.
• Uso de herramientas ofimáticas y bases de datos.
• Introducción a los sistemas operativos.
• Introducción a la programación.
• Conceptos básicos de programación orientada a objetos.
• Estructuras de control.
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• Estructuras de datos.
• Ficheros.

Este contenido se desarrolla en dos bloques:

Primer Bloque: Introducción a los computadores
 • Los objetivos a conseguir en este bloque son: OBJ-3 y OBJ-4.
 • Las competencias son: CB4, CT1, CT2, CFB2, CR2 y CR3

TEMA 1. Introducción a los computadores
1.1 Arquitectura de un computador
1.2 Niveles de lenguaje
1.3 Lenguajes de programación
1.4 Ciclo edición-compilación-ejecución-verificación

TEMA 2. Conceptos básicos de sistemas operativos
2.1 Concepto de sistema operativo 
2.2 Procesos 
2.3 Memoria
2.4 Sistema de archivos
2.5 Protección y seguridad
2.6 Entrada y salida

TEMA 3. Uso de herramientas ofimáticas y bases de datos
3.1 Búsqueda de recursos bibliográficos relacionados con las telecomunicaciones. Normativa de
uso
3.2 Herramientas ofimáticas
3.2.1 El procesador de texto 
3.2.2 Las hojas de cálculo
3.2.3 Herramientas aplicadas a presentaciones
3.3 Conceptos básicos de bases de datos relacionales 
3.3.1 Tablas
3.3.2 Consultas y búsquedas
3.3.3 Formularios e informes

Laboratorio 1: Entorno de trabajo y búsqueda de recursos bibliográficos
Descripción: 
• Conocimiento de los equipos del laboratorio, y de las herramientas instaladas, a nivel básico.
• Búsqueda en internet.
• Edición de una wiki.

Segundo Bloque: Introducción a la programación

 • Los objetivos a conseguir en este bloque son: OBJ-1, OBJ-2, OBJ-3, OBJ-4 y OBJ-5.
 • Las competencias son: CG5, CB4, CT1, CT2, CB3, CB5, CFB2, CR2 y CR3.

TEMA 4. Conceptos básicos de programación orientada a objetos en Java
4.1 Programación orientada a objetos en Java mediante TDD
4.1.1 Prueba unitaria
4.1.2 Refactorización
4.1.3 Principios S.O.L.I.D.

Página 3 de 19



4.2 Componentes de la programación orientada a objetos en Java
4.2.1 Clases y objetos
4.2.2 Métodos y eventos
4.2.3 Atributos
4.2.4 Abstracción
4.2.5 Herencia y polimorfismo
4.3 Diagramas de clases

TEMA 5. Introducción a la programación orientada a objetos en Java mediante TDD
5.1 Componentes básicos de la programación orientada a objetos
5.1.1 Variables y tipos de datos
5.1.2 Operadores
5.1.3 Entrada y salida
5.2 Estructuras de control
5.2.1 Alternativas
5.2.2 Repetitivas
5.3 Declaración de clases, métodos y creación de objetos
5.4 Estructuras de datos estáticas y dinámicas
5.5 Flujos y archivos
5.6 Diseño de aplicaciones orientadas a objetos 

Práctica de aula: Desarrollo de problemas en aula
Descripción: 
• Realización de ejercicios o problemas tipo, sobre los conceptos presentados en los temas 4 y 5,
utilizando el lenguaje de programación Java. En la realización de estos ejercicios, se fomentará la
ayuda del alumno para alcanzar la solución.
• Planteamiento de modificación de los ejercicios y estudio de la nueva solución.

Laboratorio 2: Herramientas de programación para TDD
Descripción: 
• Presentación de las herramientas de diseño con UML
• Presentación de las herramientas de programación en Java
• Programación de una aplicación (edición + compilación + ejecución). 

Laboratorio 3: Diseño y programación orientada a objetos usando TDD
Descripción: 
• Diseño de programas del paradigma orientado a objetos para mejorar la identificación los
conceptos vistos en teoría.
• Compilación, ejecución y verificación de los programas anteriores.
• Planteamiento de problemas teóricos para resolver mediante la programación orientada a objetos.
Diseño del diagrama de clases de los problemas propuestos.

Laboratorio 4: Estudio de los conceptos básicos de la programación orientada a objeto en Java 
Descripción: 
• Diseño de programas del paradigma orientado a objetos en Java para repasar y profundizar en los
conceptos del laboratorio 3.
• Compilación, ejecución y verificación de los programas anteriores.
• Planteamiento de problemas teóricos para resolver mediante la programación orientada a objetos.
Diseño del diagrama de clases de los problemas propuestos.

Laboratorio 5: Programación de  aplicaciones orientada a objetos en Java
Descripción: 
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• Diseñar las clases, atributos y métodos de alguno de los problemas estudiados en la clase de los
laboratorios 3 y 4.
• Implementar las clases, atributos y métodos anteriores usando el lenguaje de programación Java. 
• Realizar una memoria del trabajo realizado.
• Defender la solución alcanzada mediante una prueba de funcionamiento.

Metodología:

Los objetivos y competencias se van a conseguir con las siguientes metodologías:

1.- Clase Teórica (CT): En esta clase el profesor expone los contenidos utilizando algún medio
audiovisual para mostrar transparencias o ejecutar alguna herramienta de programación y el apoyo
de la pizarra. Las transparencias incluirán animaciones que faciliten al estudiante la comprensión
de los conceptos y su necesidad en el ámbito de la asignatura y de las Telecomunicaciones (AF1). 
La exposición de contenidos se combina con la resolución de problemas sencillos que permitan al
alumno consolidar los conocimientos adquiridos y relacionarlos dentro del contexto de la
titulación (AF2). En algunos casos, se propondrán problemas a ser resueltos en un tiempo
determinado (AF7). En estas clases, el profesor ayudará al estudiante a situar cada tema en el
contexto de la asignatura y dentro de ésta en la titulación (AF2).  Asimismo, los alumnos irán
presentando (a criterio del profesor) los contenidos incluidos por ellos en la wiki de la asignatura
(AF3), utilizando algún medio audiovisual (empleando alrededor de 10 minutos por presentación)
(AF1), (AF7), como apoyo a la enseñanza teórica de la asignatura. (0,76 ECTS)

2.- Clase Práctica en Aula (CPA): La Clase Práctica en Aula consistirá en la realización de uno o
más problemas (AF2) referidos a los conceptos presentados en la teoría de los temas 4 y 5. En
ellas, el profesor planteará uno o más problemas para resolver entre todos (AF5), haciendo
hincapié en la solución de las dudas que surjan durante el proceso (facilitando al alumno el
aprendizaje de los conceptos). En estas clases, el profesor debe comprobar si el alumno está
comprendiendo (AF1) lo explicado en la clase expositiva y en los trabajos individuales, cuando
sea el caso. (0,43 ECTS)

3.- Laboratorio (L): El Laboratorio permite exponer el enunciado de un problema, además de
presentar los elementos del lenguaje de programación que se deben utilizar en la resolución del
mismo. Los enunciados de los laboratorios, en la medida de lo posible, plantearán ejemplos reales
dentro del campo de las Telecomunicaciones, que requieran realizar programas en el ordenador
(AF5). La presentación de los ejercicios se realizará mediante una batería de preguntas a los
estudiantes, para comprobar que están comprendiendo lo que se expone y cómo deben enfocar el
problema (AF1). Durante esta exposición, el estudiante podrá ir planteando las dudas que pueda
tener para poder abordar los ejercicios (AF2). El programa implementado deberá utilizar las
técnicas de programación estudiadas en la teoría de la asignatura y en las clases de prácticas
(AF5).  Durante el semestre se realizarán cinco clases de laboratorio (que se distribuirán en clases
de una hora, abarcando trece semanas para conseguir continuidad en la docencia y apoyo semanal
a la teoría impartida), relacionadas con los conceptos presentados en la teoría. (0,43 ECTS)

4.- Presentación de Trabajo en Grupo (PTG): Los miembros de los grupos de trabajo prepararán
tres trabajos en grupo: Uno asociado a una Clase Teórica (AF2); y dos asociados a las clases de
laboratorio 3 y 5 (AF5). Aunque cada uno de estos trabajos se dividirá entre los miembros del
grupo (AF8), cada uno de los miembros debe dominar el trabajo al completo (AF3), que debe está
adecuadamente documentado  y enlazado con las referencias bibliográficas usadas o que los
complementan (AF10). (0,006 ECTS)

5.- Evaluación (E): Habrá pruebas de evaluación que se realizan tanto en la Clase Teórica como en
la Clase de Laboratorio. Habrá dos pruebas escritas: una a mitad de semestre y otra a finales del
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semestre; y dos pruebas prácticas: una del Laboratorio 3 y otra de los laboratorios 4 y 5. En todas
ellas, el estudiante deberá resolver problemas de programación similares a los realizados en las
clases de teoría (AF2)  y en las clases laboratorio (AF5).  (0,27 ECTS)

6.- Estudio Teórico (ET): El estudiante debe consolidar el conocimiento adquirido en las clases
teóricas, prácticas y de laboratorio, para poder aplicarlo de forma autónoma (AF7), (AF5). Así, el
estudiante deberá comprender los conceptos de la asignatura (AF1) y relacionarlos con otras
disciplinas (AF2), ser capaz de dividir un problema en sub-problemas y resolverlos (AF2),
comprender las especificaciones de un proyecto para poder diseñar (AF2), implementar y verificar
un programa (AF5). El trabajo individual del estudiante también incluye su colaboración dentro
del grupo (AF8). El alumno deberá ser capaz de resolver una situación real (AF5), búsquedas
bibliográficas (AF10), elaborar memorias (AF6) y pruebas escritas/orales (AF2)(AF3),  realizando
estás tareas de forma autónoma (AF7). (1,67 ECTS)

7.- Trabajo Teórico (TT): Los alumnos se organizarán en grupos para documentar la asignatura
mediante una wiki. La bibliografía constituye una fuente de conocimiento que el alumno debe
consultar (AF10) y filtrar de acuerdo con sus necesidades. Así, el estudiante debe ser capaz de
comprender y sintetizar las referencias consultadas (AF1), además de usarlas en la resolución de
problemas (AF2)  tanto de forma individual como en grupo (AF8). Asimismo, resulta
imprescindible, que el estudiante sepa referenciar la bibliografía en la memoria de su trabajo
(AF6) de acuerdo con la normativa vigente (AF5). El estudiante debe ser capaz de utilizar la
bibliografía para completar su conocimiento, para aclarar posibles dudas, para argumentar sus
decisiones tanto en las memorias de sus trabajos de laboratorio, como  en la elaboración y defensa
de sus presentaciones (AF2)(AF3), además de constituir una buena práctica para relacionar el
conocimiento adquirido con otras materias dentro de su titulación (AF2).  (0,03 ECTS)

8.- Estudio Práctico (EP): Los alumnos deberán estudiar los enunciados de los laboratorios (AF5)
en casa o en tiempo libre de laboratorio. En función de la clase de laboratorio asociada, el
estudiante podrá trabajar de forma individual (en todas ellas) o en grupo (AF8) (en las tres
últimas). En cualquiera de los casos, el estudiante debe comprender el problema para realizar un
buen diseño de la solución (AF2). (1,17 ECTS)

9.- Trabajo Práctico (TP): En los laboratorios 3 y 5, el estudiante deberá reflejar en una memoria
escrita (AF6), las decisiones que ha tomado para alcanzar la solución de la práctica (AF5),
aplicando los conocimientos teóricos adquiridos y defendiendo las ventajas de la solución final
frente a otras adoptadas inicialmente (AF8). En estas memorias se reflejará tanto la aportación
individual del estudiante, como su colaboración dentro del grupo (AF8), si la memoria no es
individual. Para elaborar la memoria los estudiantes utilizarán la teoría adquirida, la bibliografía
consultada, sus anotaciones individuales (AF2)  y un procesador de textos, siguiendo un guión
proporcionado por el profesor. En la memoria se evaluará la estructura, la claridad, la coherencia y
el uso de fuentes bibliográficas (AF10).  (0,13 ECTS)

10.- Tutoría: Hay tutorías en despacho, tutorías a distancia (campus virtual y teléfono) y tutorías
en grupo. Antes de las pruebas de evaluación escrita hay una sesión de tutoría en grupo para que
todos los alumnos puedan aprender de las conclusiones y preguntas de sus compañeros (AF9).
Existe un horario de tutorías en despacho para cada profesor de la asignatura que se publicará en el
Campus Virtual. Durante este horario los profesores atenderán por orden de llegada a los alumnos,
dando prioridad a aquellos que hayan concertado cita por email o mediante el Campus Virtual.
Durante el horario de tutorías en despacho los profesores contestarán a las tutorías de campus
virtual o se pondrán en contacto con los alumnos que hayan concertado cita telefónica por email o
mediante Campus Virtual. (0,1 ECTS)

La metodología propuesta se apoyará sobre una serie de herramientas de aprendizaje, entre las que
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se pueden encontrar:
• Tablón de anuncios (indicando las últimas novedades).
• Foro de dudas.
• Wiki de conceptos de la asignatura (a realizar por los alumnos).
• Horarios de tutorías.
• Fechas y horas de las evaluaciones.
• Contenidos teórico/prácticos/de laboratorio.
• Material docente (transparencias, herramientas software, entre otros).
• Enunciados de los trabajos de laboratorio.
• Ejercicios de autoevaluación y ejercicios realizados en clase teórico/práctica.
• Enlaces de interés.

Se realizarán las siguientes tareas de coordinación del equipo docente:
- Coordinación para la preparación del proyecto docente
- Coordinación para la distribución y organización del temario
- Coordinación para la distribución del calendario de los profesores
- Coordinación para el establecimiento de los criterios, fuentes y sistema de evaluación y los
criterios de calificación
- Coordinación para la puesta en marcha del curso.
- Contacto frecuente para el seguimiento del desarrollo de la asignatura
- Coordinación para la preparación de exámenes parciales y examen final.
- Reuniones específicas para abordar los problemas que puedan surgir el desarrollo del curso

Evaluacion:

Criterios de evaluación
----------------------------
Para evaluar las competencias CB4 y CT1, el alumno tiene que llevar a cabo una presentación del
trabajo realizado sobre la construcción de la wiki de la asignatura y someterse a las preguntas del
profesor y compañeros (5% de la nota final).

Para evaluar la competencia CT2, el profesor realizará preguntas a los miembros de los grupos de
trabajo, sobre los problemas surgidos en la realización del mismo y los resultados que han
obtenido.  El trabajo en grupo se realizará en las clases de Laboratorio 3 y 5 de la asignatura. La
nota se pone al grupo (8% de la nota final y todos los miembros tendrán la misma nota).

Para evaluar las competencias CB3 y CR3, el profesor analizará la bibliografía empleada por el
alumno en el desarrollo de la presentación oral y en el wiki libro de la asignatura, y comprobará
que las fuentes bibliográficas utilizadas, han sido cuidadosamente referenciadas en el contenido
(7% de la nota final). 

Para evaluar la competencia CG5, CB5, CR2 y CFB2, el profesor marcará una serie de problemas
a resolver de forma individual en las pruebas de evaluación asociadas a la Clase Teórica (40% de
la nota final) y al Laboratorio (26% de la nota final). Además, el profesor pasará una lista de
asistencia en las Clases Prácticas de Aula y de Laboratorio, y registrará la participación del alumno
(10% de la nota final). Finalmente, el alumno tendrá que presentar una memoria sobre los
problemas de las clases de laboratorio 3 y 5, que el profesor evaluará en cuanto a la calidad de la
presentación (2% de la nota final) y al contenido (2% de la nota final). Esta memoria se deberá
realizar utilizando herramientas ofimáticas. 

Sistemas de evaluación
----------------------------
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Evaluación continua mediante las siguientes técnicas:

Pruebas escritas (40% de la nota final)

Actividades de laboratorio (30% de la nota final)

Trabajos (15 % de la nota final)

Asistencia y participación (10% de la nota final)

Actividades transversales (5% de la nota final)

Criterios de calificación
-----------------------------
En las presentaciones de trabajos se valorará la claridad de la exposición y el contenido, así como
la bibliografía referenciada.

En las pruebas individuales se valorará la corrección de la prueba oral o escrita, así como la
claridad y exactitud con la que se presente el contenido.

En los trabajos en grupo se valorará la organización del trabajo, la capacidad de todos sus
miembros y los objetivos conseguidos. La bibliografía usada o para ampliar los conocimientos será
un elemento importante en esta valoración. Puesto que un grupo se verá como una unidad que
debe cooperar para alcanzar sus objetivos, todos los miembros del grupo que presenten un trabajo
recibirán la misma nota por este trabajo. En casos extraordinarios donde algún miembro demuestre
abandono de sus labores, este miembro tendrá una calificación diferente.

Las notas de los diferentes apartados de la evaluación continua de un alumnos serán tenidas en
cuenta (y por lo tanto acumulables) sólo si este alumno ha conseguido al menos el 30% de la nota
asociada a las pruebas escritas de teoría, es decir, sólo si en la suma de las dos pruebas de teoría ha
conseguido al menos 1,5 puntos.

Un alumno aprueba en evaluación continua si ha acumulado en su libro de calificación al menos el
50% de la nota de la asignatura (es decir, ha conseguido al menos cinco puntos de los diez puntos
que componen la valoración de los diferentes sistemas de evaluación asociados a la evaluación
continua) o si ha acumulado en su libro de calificación al menos el 47% de la nota de la asignatura
y tiene un informe favorable del profesor que le ha impartido el Laboratorio.

Un alumno aprueba en el examen de convocatoria si obtiene al menos cinco puntos. Esta nota se
puede conseguir en la realización de un examen escrito de diez puntos o mediante la suma de la
nota obtenida en la evaluación de las actividades de laboratorio del año académico que está
cursando y un examen escrito de ocho puntos. Esta segunda opción sólo se podrá solicitar en las
convocatorias ordinaria y extraordinaria (en la convocatoria especial sólo podrá presentarse a un
examen de diez puntos).

Plan de Aprendizaje (Plan de trabajo de cada estudiante)

Tareas y actividades que realizará según distintos contextos profesionales (científico,
profesional, institucional, social)

Las tareas y actividades incluidas en el título de Grado en Ingeniería en Tecnologías de la
Telecomunicación son las siguientes:
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AF1  : Recibir, comprender y sintetizar conocimientos
AF2  : Aplicar los contenidos teóricos al análisis
y resolución de problemas/casos concretos
AF3  : Exposición oral o escrita de contenidos,
trabajos y prácticas
AF5  : Comprender, plantear y realizar prácticas de laboratorio, analizando los resultados
AF6  : Elaborar memorias y/o informes
AF7  : Realizar un trabajo individualmente
AF8  : Realizar un trabajo en colaboración dentro de un grupo
AF9  : Participar en tutoría programada por el profesor
AF10 : Búsqueda de referencias bibliográficas

Temporalización semanal de tareas y actividades (distribución de tiempos en distintas
actividades y en presencialidad - no presencialidad)

Las leyendas utilizadas son: CT (Clase Teórica), CPA (Clases  de Prácticas en Aula), CL
(Laboratorio), T (Tutoría), PG (Presentaciones Grupo), E (Evaluación), EP (Estudio Práctico), ET
(Estudio Teórico), TT (Trabajo Teórico) y TP (Trabajo Práctico).

Semana 1
   HORAS PRESENCIALES
   - CT    = 2h. (Proyecto Docente + Tema 1)
   - CPA   = 0
   - CL   = 1h. (Laboratorio 1)
   - T    = 0
   - PTG    = 0
   - E     = 0

   HORAS NO PRESENCIALES
        - ET   = 2h - 3h (Proyecto docente + Tema 1)
   - EP    = 2h (Laboratorio 1)
   - TP    = 0
        - TT    = 0 - 1h (Wiki)
              
        HORAS TOTALES = 8h

Semana 2
   HORAS PRESENCIALES
   - CT    = 1h50m - 2h (Tema 2 + Tema 4)
   - CPA   = 0
   - CL   = 1h. (Laboratorio 2)
   - T    = 0
   - PTG    = 0 - 10m (Tema 1)
   - E     = 0

   HORAS NO PRESENCIALES
   - ET   = 2h - 3h (Tema 2 + Tema 4)
   - EP   = 2h (Laboratorio 2)
   - TP   = 0
        - TT  = 0 - 1h (Wiki)

        HORAS TOTALES = 8h
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Semana 3
   HORAS PRESENCIALES
   - CT    = 1h50m - 2h (Tema 3 + Tema 4)
   - CPA   = 0
   - CL   = 1h. (Laboratorio 2)
   - T    = 0
   - PTG    = 0 - 10m (Tema 2)
   - E     = 0

   HORAS NO PRESENCIALES
   - ET  = 2h -3h (Tema 2 + Tema 4)
   - EP  = 2h (Laboratorio 2)
   - TP  = 0
        - TT  = 0 - 1h (Wiki)

        HORAS TOTALES = 8h

Semana 4
   HORAS PRESENCIALES
   - CT    = 1h50m - 2h (Tema 3 + Tema 4)
   - CPA   = 0
   - CL   = 1h.  (Laboratorio 3)
   - T    = 0
   - PTG    = 0 - 10m (Tema 3)
   - E     = 0

   HORAS NO PRESENCIALES
   - ET  = 2h - 3h (Tema 2 + Tema 4)
   - EP  = 2h (Laboratorio 3)
   - TP  = 0
        - TT  = 0 - 1h (Wiki)

        HORAS TOTALES = 8h

Semana 5
   HORAS PRESENCIALES
   - CT    = 1h50m - 2h (Tema 3 + Tema 4)
   - CPA   = 1h (Tema 4)
   - CL   = 1h (Laboratorio 3)
   - T    = 0
   - PTG    = 0 - 10m (Tema 3)
   - E     = 0

   HORAS NO PRESENCIALES
   - ET  = 1h - 2h (Tema 2 + Tema 4)
   - EP  = 1h (Laboratorio 3)
   - TP  = 1h (Memoria Laboratorio 3)
        - TT  = 0 - 1h (Wiki)

        HORAS TOTALES = 8h

Semana 6
   HORAS PRESENCIALES
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   - CT    = 1h50m - 2h (Tema 4)
   - CPA   = 2h (Tema 4)
   - CL   = 1h. (Laboratorio 3)
   - T    = 0
   - PTG    = 0 - 10m (Tema 3)
   - E     = 0

   HORAS NO PRESENCIALES
   - ET   = 30m - 1h30m (Tema 4)
   - EP   = 30m (Laboratorio 3)
   - TP   = 1h (Memoria Laboratorio 3)
        - TT   = 0 - 1h (Wiki)

        HORAS TOTALES = 8h

Semana 7
   HORAS PRESENCIALES
   - CT    = 0
   - CPA   = 0
   - CL   = 0
   - T    = 1h30m (Temas 1 .. 4)
   - PTG    = 0
   - E     = 2h. (Tema 1 .. 4) +  50m (Laboratorios 2 .. 3) + 10m  Trabajo en grupo 

   HORAS NO PRESENCIALES
   - ET   = 2h (Tema 1 .. 4)
   - EP   = 1h30m (Laboratorios 2 .. 3)
   - TP   = 0
        - TT  = 0 

        HORAS TOTALES = 8h

Semana 8
   HORAS PRESENCIALES
   - CT    = 1h50m - 2h (Tema 4)
   - CPA   = 0
   - CL   = 1h (Laboratorio 4).
   - T    = 0
   - PTG    = 0 - 10m
   - E     = 0

   HORAS NO PRESENCIALES
   - ET   = 2h - 3h (Tema 4)
   - EP   = 2h (Laboratorio 4)
   - TP   = 0
        - TT  = 0 - 1h (Wiki)

        HORAS TOTALES = 8h

Semana 9
   HORAS PRESENCIALES
   - CT    = 1h50m - 2h (Tema 4)
   - CPA   = 2h (Tema 4)
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   - CL   = 1h (Laboratorio 3).
   - T    = 0
   - PTG    = 0 - 10m (Tema 4)
   - E     = 0

   HORAS NO PRESENCIALES
   - ET    = 30m -1h30m (Tema 4)
   - EP    = 1h30m (Laboratorio 4)
   - TP    = 0
        - TT    = 0 - 1h (Wiki)

        HORAS TOTALES = 8h

Semana 10
   HORAS PRESENCIALES
   - CT    = 1h50m - 2h (Tema 4)
   - CPA   = 2h (Tema 4)
   - CL   = 1h. (Laboratorio 4)
   - T    = 0
   - PTG    = 0 - 10m (Tema 4)
   - E     = 0

   HORAS NO PRESENCIALES
   - ET    = 30m -1h30m (Tema 4)
   - EP    = 1h30m (Laboratorio 4)
   - TP    = 0
        - TT    = 0 - 1h (Wiki)

        HORAS TOTALES = 8h

Semana 11
   HORAS PRESENCIALES
   - CT    = 1h50m - 2h (Tema 5)
   - CPA   = 0
   - CL   = 1h. (Laboratorio 5)
   - T    = 0
   - PTG    = 0 - 10m (Tema 4)
   - E     = 0

   HORAS NO PRESENCIALES
   - ET     = 2h – 3h (Tema 4)
   - EP     = 2h (Laboratorio 4)
        - TP    = 0
        - TT    = 0 - 1h (Wiki)

        HORAS TOTALES = 8h

Semana 12
   HORAS PRESENCIALES
   - CT    = 1h50m - 2h (Tema 5)
   - CPA   = 2h (Tema 5)
   - CL   = 1h. (Laboratorio 5)
   - T    = 0
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   - PTG    = 0 - 10m (Tema 5)
   - E     = 0

   HORAS NO PRESENCIALES
   - ET    = 30m - 1h30 (Tema 5)
   - EP   = 1h30m (Tema 5)
   - TP    = 0
        - TT   = 0 - 1h (Wiki)

        HORAS TOTALES = 8h

Semana 13
   HORAS PRESENCIALES
   - CT    = 1h50m - 2h (Tema 5)
   - CPA   = 2h (Tema 5)
   - CL   = 1h. (Laboratorio 5)
   - T    = 0
   - PTG    = 0 - 10m (Tema 5)
   - E     = 0

   HORAS NO PRESENCIALES
   - ET   = 30m - 1h30m (Tema 5)
   - EP   = 30m (Laboratorio 5)
   - TP    = 1h (Memoria Laboratorio 5)
        - TT   = 0 - 1h (Wiki)

        HORAS TOTALES = 8h

Semana 14
   HORAS PRESENCIALES
   - CT    = 50m - 1h (Tema 5)
   - CPA   = 2h (Tema 5)
   - CL   = 1h. (Laboratorio 5)
   - T    = 0
   - PTG    = 0 - 10m (Tema 5)
   - E     = 0

   HORAS NO PRESENCIALES
   - ET   = 30m - 1h30m (Tema 5)
   - EP   = 30m (Laboratorio 5)
   - TP    = 1h (Memoria Laboratorio 5)
        - TT   = 0 - 1h (Wiki)

        HORAS TOTALES = 8h

Semana 15
   HORAS PRESENCIALES
   - CT    = 0
   - CPA   = 0
   - CL   = 0
   - T    = 1h30m (Temas 4 .. 5)
   - PTG    = 0
   - E     = 2h. (Temas 4 .. 5) + 50h (Laboratorios 4 .. 5) + 10m Trabajo en grupo
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   HORAS NO PRESENCIALES
   - ET   = 2h (Tema 4 .. 5)
   - EP   = 1h30m (Laboratorios 4 .. 5)
   - TP    = 0
        - TT   = 0 

        HORAS TOTALES = 8h

Semana 16
   HORAS PRESENCIALES
   - CT    = 0
   - CPA   = 0
   - L    = 0
   - T   = 0
   - PTG   = 0
   - E     = 0

   HORAS NO PRESENCIALES
   - ET   = 4h (Temas 1 .. 5)
   - EP   = 4h (Laboratorios 2 .. 4)
   - TP   = 0
   - TT   = 0

        HORAS TOTALES = 8h

Semana 17
   HORAS PRESENCIALES
   - CT    = 0
   - CPA   = 0
   - L    = 0
   - T   = 0
   - PTG   = 0
   - E     = 0

   HORAS NO PRESENCIALES
   - ET   = 4h (Temas 1 .. 5)
   - EP   = 4h (Laboratorios 2 .. 4)
   - TP   = 0
   - TT   = 0

        HORAS TOTALES = 8h

Semana 18
   HORAS PRESENCIALES
   - CT    = 0
   - CPA   = 0
   - L    = 0
   - T   = 0
   - PTG   = 0
   - E     = 0

   HORAS NO PRESENCIALES
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   - ET   = 4h (Temas 1 .. 5)
   - EP   = 4h (Laboratorios 2 .. 4)
   - TP   = 0
   - TT   = 0

        HORAS TOTALES = 8h

Semana 19
   HORAS PRESENCIALES
   - CT    = 0
   - CPA   = 0
   - L    = 0
   - T   = 0
   - PTG   = 0
   - E     = 2h. (Tema 1 .. 5) 

   HORAS NO PRESENCIALES
   - ET   = 2h (Temas 1 .. 5)
   - EP   = 2h (Laboratorios 2 .. 4)
   - TP   = 0
   - TT   = 0

        HORAS TOTALES = 6h

Recursos que tendrá que utilizar adecuadamente en cada uno de los contextos
profesionales.

Los resultados de aprendizaje R1, R2, R9 y R10 se relacionan con las competencias CB4, CT1,
CT2 y CB5. Los resultados de aprendizaje R3, R4, R5, R6, R7, R8 se relacionan con las
competencias CB3, CFB2, CR2, CR3.

Los recursos utilizados por el alumno para conseguir las distintas competencias son:

- Relacionada con las Competencias CB4 y CT1: Para adquirir esta competencia, el alumno llevará
a cabo una presentación mediante transparencias de los conceptos vistos en los temas 4 o 5 de la
asignatura y creará los contenidos de la wiki de la asignatura asociados, recurriendo a las fuentes
bibliográficas o de Internet que necesite y eligiendo de entre éstas, las que mejor se adapten al
trabajo realizado. Además, durante la presentación se someterá a las preguntas por parte del
profesor y de sus compañeros.

- Relacionada con la Competencia CT2: Para adquirir esta competencia, el alumno realizará las
clases de laboratorio 3 y 5 de la asignatura con el grupo de compañeros del laboratorio a asignado
por la EITE.

- Relacionada con la Competencia CB3: Para adquirir esta competencia, el alumno deberá
seleccionar qué clases, atributos y métodos hay que diseñar para los problemas propuestos en las
clases de laboratorio y deberá entender los conceptos teóricos explicados, para poder elegir los
adecuados y poder aplicarlos en el laboratorio. 

- Relacionada con la Competencia CB5: Para adquirir esta competencia, el alumno deberá
desarrollar el trabajo que le corresponda de forma autónoma sobre los temas de teoría (aunque
pueda interactuar con los compañeros y el profesor, tanto en los trabajos individuales como en
grupo), recurriendo a las fuentes bibliográficas o de Internet que necesite y eligiendo de entre
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éstas, las que mejor se adapten al trabajo realizado.

- Relacionada con la Competencia CFB2: Para adquirir esta competencia, el alumno deberá asistir
con aprovechamiento a las clases teóricas, prácticas de aula y de laboratorio de la asignatura, y
realizar la memoria solicitada en las clases de laboratorio 3 y 5. Asimismo, deberá realizar un
estudio personal de los temas tratados en teoría y de los problemas presentados en el laboratorio.

- Relacionada con las Competencias CR2 y CR3: Para adquirir estas competencias, el alumno
deberá realizar los problema especificados en las clases de laboratorio con aprovechamiento y
obtener al menos un 50% de la evaluación de los Laboratorios y en las pruebas escritas de teoría.

Resultados de aprendizaje que tendrá que alcanzar al finalizar las distintas tareas.

LLos resultados finales que se pretenden alcanzar con esta asignatura se desglosan a continuación,
de forma que al superar la misma, el egresado:

R1: Sitúa la asignatura en el contexto de las telecomunicaciones.

R2: Conoce los conceptos básicos de programación.

R3: Aplica los conceptos de programación en la solución de problemas.

R4: Experimenta con la división de problemas.

R5: Se familiariza con los conceptos y herramientas ofimáticas y bases de datos.

R6: Conoce la programación orientada a objetos.

R7: Utiliza las herramientas básicas de programación.

R8: Diferencia el acceso a disco y el acceso a pantalla y teclado.

R9: Conoce las estructuras de control de los lenguajes de programación.

R10: Utiliza las estructuras de control de los lenguajes de programación.

R11: Conoce las estructuras de datos de programación.

R12: Utiliza estructuras de datos compuestas.

R13: Diseña nuevas estructuras de datos.

R14: Maneja archivos de texto.

R15: Maneja archivos binarios.

R16: Comprende la relación entre todos los elementos de programación estudiados.

R17: Se interesa por los recursos que ofrece la programación a las Telecomunicaciones.

R18: Comunica de forma oral y/o escrita las soluciones de los problemas que se plantean en teoría
y prácticas.

Página 16 de 19



Los resultados de aprendizaje R1, R2, R17 y R18 se relacionan con las competencias CB4, CT1,
CT2 y CB5. 

Los resultados de aprendizaje R3, R4, R5, R6, R7, R8, R9, R10, R11, R12, R13, R14, R15 y R16
se relacionan con las competencias CG5, CB3, CFB2, CR2, CR3.

Plan Tutorial

Atención presencial individualizada (incluir las acciones dirigidas a estudiantes en 5ª, 6ª
y 7ª convocatoria)

Existe un horario de tutorías en despacho para cada profesor de la asignatura que se publicará en el
Campus Virtual. Durante este horario los profesores atenderán por orden de llegada a los alumnos,
dando prioridad a aquellos que hayan concertado cita por email o mediante el Campus Virtual.

Atención presencial a grupos de trabajo

Se han distribuido tres horas de tutoría en grupo a lo largo del semestre según se muestra en el
Plan de Aprendizaje.

Atención telefónica

Durante el horario de tutorías en despacho los profesores llamarán a los alumnos que hayan
concertado cita telefónica por email o mediante Campus Virtual.

Atención virtual (on-line)

Se utiliza el Campus Virtual de la asignatura:

- Los alumnos deben editar un wiki libro que será tutorizado por los profesores de la asignatura.

- Los alumnos pueden hacer preguntas que pueden ser contestadas de forma individualizada o en
grupo.

- Los alumnos pueden concertar citas de tutoría presencial o telefónica.

Datos identificativos del profesorado que la imparte.

Datos identificativos del profesorado que la imparte

Dr./Dra. Francisco José Guerra Santana                (COORDINADOR)            
Departamento: 238 - INGENIERÍA TELEMÁTICA

Ámbito: 560 - Ingeniería Telemática

Área: 560 - Ingeniería Telemática

Despacho: INGENIERÍA TELEMÁTICA

Teléfono: 928451238 Correo Electrónico: francisco.guerra@ulpgc.es
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D/Dña. Miguel Ángel Quintana Suárez
Departamento: 238 - INGENIERÍA TELEMÁTICA

Ámbito: 560 - Ingeniería Telemática

Área: 560 - Ingeniería Telemática

Despacho: INGENIERÍA TELEMÁTICA

Teléfono: 928451241 Correo Electrónico: mangel.quintana@ulpgc.es

Dr./Dra. Francisco Javier Miranda González
Departamento: 238 - INGENIERÍA TELEMÁTICA

Ámbito: 560 - Ingeniería Telemática

Área: 560 - Ingeniería Telemática

Despacho: INGENIERÍA TELEMÁTICA

Teléfono: 928451240 Correo Electrónico: javier.miranda@ulpgc.es
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