GUIA DOCENTE CURSO: 2008/09

14702 - FUNDAMENTOS DE

INFORMATICA
UNIVERSIDAD DE LAS PALMAS

DE GRAN CANARIA

ASIGNATURA: 14702 - FUNDANMVENTOS DE | NFORVATI CA
CENTRO: Escuel a de Ingenierias Industriales y Cviles
TITULACION: | ngeni ero Técnico Industrial, especialidad en Mecéanica
DEPARTAMENTO: | NFORVATI CA Y SI STENVAS

AREA: G encia De La Conp. E Intel. Artificial
PLAN: 10 - Ano 2001 ESPECIALIDAD:

CURSO: Priner curso IMPARTIDA: Prinmer cuatrinestre TIPO: Troncal
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Informacion ECTS

CréditosECTS: 4,5 Horas de trabajo del alumno: 112,5
Horas presenciales. 65

- Horas tedricas (HT): 26

- Horas practicas (HP): 30

- Horas de clases tutorizadas (HCT):5

- Horas de evaluacion: 2

- otras: 2
Horas no presenciales: 47,5

- trabajos tutorizados (HTT):

- actividad independiente (HAI): 47,5

Idioma en gque se imparte: Espariol
Descriptores B.O.E.

Estructura de los computadores. Programacion. Sistemas operativos.

Temario

BLOQUE 1: ESTRUCTURA DE COMPUTADORES
Temal .- INTRODUCCION Y CONCEPTOS BASICOS (2 HORAS).
1.1 Definiciony elementos de lainformatica.
1.2 Losordenadores ayer: Historia.
1.3 Losordenadores hoy: Clasificacion
1.4 Aplicaciones de lainformatica.

Tema 2 .- REPRESENTACION DE LA INFORMACION (4 HORAYS)
2.1 Codificacion.
2.2 Sistemas Numéricos mas usuales: Binario, Octal, Decimal, Hexadecimal.
2.3 Conversiones entre sistemas.
2.4 Operaciones aritméticasy l6gicas
2.5 Codificacion afanumérica

Tema3 .- HARDWARE (4 HORAYS)
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3.1 Esquemafuncional de un ordenador.
3.2 Unidad Centra de Proceso.

3.3 Memorias

3.4 Dispositivos de Entrada/Salida

3.5 Busesy Puertos

Tema4 .- SOFTWARE (4 HORAS)
4.1 Definiciony tipos de software.
4.2 Software del sistema
4.3 Sistemas Operativos
4.4 Software de aplicacion.

BLOQUE 2. PROGRAMACION
Tema5 .- CONCEPTOS GENERALES DE ALGORITMICA (4 HORAS)
5.1 Nocion de algoritmo
5.2 EstructuraBésica de un programa
5.3 Variables, Constantesy Expresiones
5.4 Declaracionesy tipos predefinidos
5.5 Operador de asignacion
5.6 Entrada/Salida

Tema6 .- ESTRUCTURASDE CONTROL (4 HORAS)
6.1 Estructurade control condiciona
6.2 Estructurade control repetitiva
6.3 Estructuras avanzadas

Tema7 .- PROGRAMACION ESTRUCTURADA (4 HORAYS)
7.1 Ambito delas variables
7.2 Procedimientos
7.3 Funciones

Tema8 .- CONJUNTOS DIMENSIONADOS (4 HORAS)
8.1 Vectores
8.2 Matrices

Requisitos Previos

Ninguno.

Objetivos
ODbjetivos de conocimiento

1.- Concebir una vision global e integrada de los componentes hardware y software de la
Informatica

2.- Recordar la evolucion histérica de lalnformética

3.- Reconocer las diferentes formas de representacion de la informacién afanumérica en un
ordenador.

4.- Clasificar los ordenadores existentes atendiendo a distintos criterios

5.- Comprender e funcionamiento de los distintos componentes hardware del equipo, tanto por
separado como integrados formando el ordenador.

6.- Comparar los precedentes de los actuales sistemas operativos y sefidar ventgas e
inconvenientes de cada uno de ellos.
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7.- Digtinguir entre compilacion e interpretacion de codigo

8.- Clasificar el software de aplicacion existente en distintos grupos (bases de datos, procesadores
de texto, etc...)

9.- Relacionar las funciones desempefiadas por un sistema operativo.

10.- Comprender el proceso completo de desarrollo de algoritmos

11.- Conocer y asimilar las estructuras bésicas y avanzadas que se utilizan en € disefio de los
algoritmos

12.- Dominar las instrucciones elementales de un lenguaj e de programacién procedimental.

13.- Identificar los lengugjes de programacidn mas utilizados en |a actualidad

Objetivos de destrezas

14.- Realizar operaciones aritméticas bésicas en los distintos sistemas de representacion numérica
(octal, hexadecimal, binario) y conversiones entre sistemas.

15.- Usar, sin problemas, un entorno de trabajo personal con un sistema operativo real (Windows
XP)

16.- Mangjar, a nivel de usuario basico, los programas que componen un paquete ofimatico
(procesador de texto, hoja de célculo, presentador de diapositivas, base de datos)

17.- Anadizar problemas complegjos y subdividirlos en problemas mas simples de forma que se
puedan definir algoritmos que los resuelvan eficazmente

18.- Disefiar algoritmos sencillos para resolver problemas aplicados al campo de la Ingenieria
Mecéanica

19.- Implementar algoritmos en un lenguaje de programacién estandar

20.- Depurar, compilar y desarrollar programas utilizando algun entorno de desarrollo

ODbjetivos de actitudes

21.- Desarrollar la capacidad analitica suficiente para abordar €l desarrollo de los algoritmos

22.- Sistematizar procesos mentales capaces de estructurar una solucion a partir de un problema
genérico

23.- Cooperar con otros alumnos en el desarrollo de programas

24.- Comparar diferentes soluciones en el desarrollo de algoritmos, eligiendo la mejor valorada
25.- Proponer soluciones cresativas alaresolucion de problemas

Metodologia

Teoria

Labor del profesor (Todos los alumnos juntos)

Clase expositiva simultaneada con la realizacion de gjercicios. Se utiliza la pizarra, combinada con
presentaciones Power-Point.

Labor del alumno (TareaIndividual del alumno)
Presencial: Toma de apuntes, participar activamente en clase con e planteamiento de dudas
No presencial: Preparacion de apuntes, estudio de lamateriay realizacion de cuestiones on-line.

Problemas

Labor del profesor (Todos |os alumnos juntos)

Primera parte expositiva, una segunda parte de supervision y asesoramiento en la resolucion de los
problemas por parte del alumno y una parte final de realizacién y andlisis del problema en la
pizarra

Se utiliza basicamente la pizarra
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Labor del alumno (Tareaindividual del alumno)

Presencial: Participacion activaen laresolucion de los problemasy en el andlisis de los resultados.
No presencia: Realizacion de otros problemas no resueltos en clase y estudio de los planteados en
las mismas.

Practicas de aula de informatica

Labor del profesor (Todos |os alumnos repartidos en tres grupos)

Suministrar €l guién de précticas a completar en el aula de informatica. Explicacién, en el aula de
informéatica, a cada grupo de trabajo, del mangjo bésico de la herramienta software a utilizar en
cada préctica, asi como del trabajo que deben realizar en cada préctica. Explicar las instrucciones
de un lenguaje de programacion y deifinir qué algoritmos de los realizados en clases de teoria se
van a implementar. Proponer nuevos algoritmos para que los alumnos los desarrollen y los
implementen. Supervisar el trabajo de los grupos de trabajo en el aula de informatica 'y aclarar
dudas.

Los medios utilizados son los ordenadores del aula, con el software necesario previamente
instalado.

Labor de los alumnos (Los alumnos en grupo de dos)

Presencial: Resolucion de la préctica siguiendo el guion establecido, asi como la implementacién
de los algoritmos realizados en clases de teoria. Al finalizar la préctica se presentaran los
resultados al profesor y se entregara un informe final en e que se analicen los resultados
obtenidos.

No presencial: Leer € guion de practicas, terminar la resolucion de la practica y presentar €l
informe final por medio del correo electronico o através del campus virtual.

Tutorias
Labor del profesor (a cada alumno individua mente)
Resolucion de dudas y asesoramiento.

Labor del alumno (tareaindividual del alumno)
Presencial 0 no presencial (correo electronico o campus virtual): planteamiento de dudas

Criterios de Evaluacioén

No serealiza evaluacion ddl nivel inicial delos alumnos

Se redlizara un Unico examen final que comprendera tanto los conceptos estudiados en las clases
de teoriay problemas, como los estudiados en las clases practicas en €l aula de informatica. Este
examen constara de dos partes correspondientes a los dos blogues del temario de la asignatura.

La primera parte se realizara por medio de un examen tipo test sobre informatica en general (que
supondra un 35% de la nota total, si se valoran las practicas, o un 40% de la nota total caso de no
valorarse las précticas).

La segunda parte consistira en €l desarrollo por escrito de algunos problemas mediante programas
cortos y/o estudio de programas ya realizados (trazas, ejecucion por pantalla, correccion de codigo,
etc.) relacionadas con el segundo bloque (que supondra un 55% de la nota total, si se valoran las
précticas, 0 un 60% de lanotatotal caso de no valorarse las practicas).

Si laratio de alumnos en los grupos de préacticas no supera los dos alumnos por puesto de trabgjo

disponible,y solo en este caso, |a realizacion de las précticas en el aula de informatica también se
tendra en cuenta en la evaluacion (y supondra un 10% de la nota total).
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Para superar la asignatura se debera obtener una nota superior o igual a5 sobre 10.

Descripcion de las Préacticas

Préactical.- INTRODUCCION AL SISTEMA OPERATIVO
1.1 ManegobasicodeWindows. (2 horas)

Practica2.- OFIMATICA

2.1 Procesador de textos (4 horas)

2.2 HojadeCélculo (4 horas)

2.3 Presentador de Diapositivas (2 horas)
2.4 BasedeDatos (2 horas)

Préctica3.- PROGRAMACION EN LENGUAJE C

3.1 Edicion, compilacion y depuracion de un programabasico (4 horas)
3.2 Traduccién de algoritmos (4 horas)

3.3 Subprogramas (4 horas)

3.4 Conjuntos dimensionados (4 horas)

Bibliografia

[1 Bésico] Introduccion alainformatica/
Alberto Prieto Espinosa, Antonio Lloris Ruiz, Juan Carlos Torres Cantero.
McGraw Hill,, Madrid : (2001) - (3 ed.)
8448132173

[2 Basico] Informéatica basica/
Eduardo Alcalde Lancharro, Miguel Garcia Lopez, Salvador Pefiuelas Fernandez.
, McGraw-Hill, Madrid, (1988)
8476152418

[3 Basico] Fundamentos de programacion: Libro de problemas.
Joyanes Aguilar, Luis
, McGraw-Hill, Madrid, (2003) - (22ed.)
8448139860

[4 Basico] Fundamentos de programacién: algoritmos y estructura de datos /
Luis Joyanes Aguilar.
McGraw-Hill,, Madrid : (1996) - (22ed.)
8448106032

[5 Recomendado] Programacion en C/
Byron S. Gottfried.
, McGraw-Hill, Madrid, (1997) - (22ed.)
8448110684

[6 Recomendado] Introduccién ala informatica /
Jorge Rodriguez Vega.
Anaya Multimedia,, Madrid : (1997)
8441502331

[7 Recomendado] Algoritmos y estructuras de datos: una perspectivaen ¢/
Luis Joyanes Aguilar, Ignacio Zahonero Martinez
McGraw-Hill,, Madrid [etc.] : (2004)
84-481-4077-X
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[8 Recomendado] Introduccién alainformatica: hardware, software y teleinformatica /
Miguel Angel Sanchez Vidales.
Universidad Pontificia de Salamanca, Escuela Universitaria de Informética,, Salamanca : (2001)
84-7299-492-9

Organizacion Docente de la Asighatura

Horas
Contenidos HT HP HCT HTT HAI Competenciasy Objetivos
Temal + Practical.l 2 2 0 0 3 124,15
Tema?2 + Practica2.1 + 4 4 0 0 75 3,14,15, 16

Practica 2.2 (parte 1)

Tema3 + Practica2.2 (pate2) 4 4 0 0 6 155,16
+ Practica2.3
Tema4 + Practica2.4 4 4 0 0 3 6,7,891516
Tema5 + Practica3.1 4 4 0 0 6 13,20
Tema6 + Practica 3.2 4 4 0 0 6 11,12, 18,19, 22, 23, 25
Tema7 + Practica3.3 3 4 1 0 6 11,12,17,21,22,23,24
Tema8 + Practica 3.4 3 4 1 0 6 17,21,22,23,24
Equipo Docente
JAVIER SANCHEZ PEREZ (COORDINADOR)

Categoria: Tl TULAR DE UNI VERSI DAD
Departamento: | NFORVATI CA Y S| STENVAS
Teléfono: 928458710  Correo Electrénico: | sanchez@li s. ul pgc. es

SUNIL LALCHAND KHEMCHANDANI
Categoria: PROFESOR ASOCI ADO LABORAL
Departamento: | NFORVATI CA Y S| STENVAS
Teléfono: Correo Electrénico:

Resumen en Inglés
The primary goa of the course is to provide an introduction to the fundamental concepts of

computer science. The main topics of the course are hardware issues such as data representation,
arithmetic and computer architectures, and software issues such as operating systems and

Péagina 6 de 7



programming. The first part of the course is devoted to computer architectures and operating
systems, and the second part to the analysis, design and implementation of computer programs
applied to chemical engineering.
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