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Descriptores B.O.E.

Asignatura dedicada a estudiar los conocimientos basicos de la informatica en lo referente a la
estructura de los computadores, la programacion y |os sistemas operativos.

Temario

UNIDAD 1:INTRODUCCION Y CONCEPTOS BASICOS (2 HORAS).
1.1 Definiciony elementos de lainformatica.
1.2 Losordenadores ayer: Historia.
1.3 Losordenadores hoy: Clasificacion
1.4 Aplicaciones delainformética

UNIDAD 2:REPRESENTACION DE LA INFORMACION (4 HORAYS)
2.1 Codificacion.
2.2 Sistemas Numéricos mas usuales: Binario, Octal, Decimal, Hexadecimal.
2.3 Conversiones entre sistemas.
2.4 Operaciones aritméticasy |ogicas
2.5 Codificacion alfanumérica

UNIDAD 3:HARDWARE (4 HORAYS)
3.1 Esguema funcional de un ordenador.
3.2 Unidad Central de Proceso.

3.3 Memorias

3.4 Dispositivos de Entrada/Salida
3.5 Busesy Puertos

UNIDAD 4:SOFTWARE (4 HORAYS)
4.1 Definicidny tipos de software.
4.2 Software del sistema
4.3 Sistemas Operativos
4.4 Software de aplicacion.

UNIDAD 5:INTEGRACION DE ORDENADORES EN RED (2 HORAS)
5.1 Telecomunicacionesy redes.
5.2 Topologiasy tipos de redes.
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5.3 Internet

UNIDAD 6:CONCEPTOS GENERALES DE ALGORITMICA (2 HORAS)
6.1 Nocion de algoritmo
6.2 EstructuraBésicade un programa
6.3 Variables, Constantesy Expresiones
6.4 Declaracionesy tipos predefinidos
6.5 Operador de asignacion
6.6 Entrada/Salida

UNIDAD 7:ESTRUCTURASDE CONTROL (4 HORAYS)
7.1 Estructurade control condicional
7.2 Estructurade control repetitiva
7.3 Estructuras avanzadas

UNIDAD 8:PROGRAMACION ESTRUCTURADA (2 HORAS)
8.1 Ambito delasvariables
8.2 Procedimientos
8.3 Funciones

UNIDAD 9:CONJUNTOS DIMENSIONADOS (4 HORAYS)
9.1 Vectores
9.2 Matrices

UNIDAD 10:RISTRAS DE CARACTERES Y FICHEROS (2 HORAYS)

Conocimientos Previos a Valorar

Ninguno.

Objetivos

1. Proporcionar una Vision General de la Informatica mediante |a descripcion de los Componentes
Hardware y Software:

1.1. Conocimiento de la estructuray funcionamiento bésicos de un ordenador

1.2. Representacion de lainformacion en un ordenador

1.3. Conceptos basi cos sobre redes de ordenadores

1.4. Conceptos basi cos sobre sistemas operativos

2. Introducir a alumno en el Disefio de Algoritmosy en la Codificacion, Pruebay Depuracién de
Programas. Estos se desarrollarén utilizando un Lenguaje de Programacion de Alto Nivel.
(lenguaje C).

3. Adquisicion de habilidades en:

3.1. Entorno de trabajo persona con un sistema operativo real (Windows).

3.2. Ofimética (Procesador de textos, hoja de célculo, base de datos y presentador de diapositivas)
3.3. Internet (Navegador, correo electrénico y ftp)
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Metodologia de la Asignatura

Las clases tedricas consistiran en la explicacion de los conocimientos sujetos a estudio y la
presentacion de gjemplos ilustrativos, mientras que en las clases de practicas, |0os alumnos deberdn
aplicar esos conocimientos en diferentes situaciones con laayuday supervision del profesor.

Evaluacioén

Para superar la asignatura los alumnos deberén aprobar (notaigual o superior a5 sobre puntuacion
de 10) e Examen Fina en la convocatoria correspondiente, €l cual contemplard los aspectos
tedricos y précticos de la asignatura.

Descripcion de las Préacticas

UNIDAD PRACTICA 1. INTRODUCCION AL SISTEMA OPERATIVO.
1.1 Mango basicodeWindows. (2 horas)

UNIDAD PRACTICA 2: OFIMATICA

2.1 Procesador de textos (2 horas)

2.2 Hojade Célculo (2 horas)

2.3 Presentador de Diapositivas (2 horas)
2.4 BasedeDatos (4 horas)

UNIDAD PRACTICA 3: INTRODUCCION A INTERNET.
3.1 Navegacion en World Wide Web. (2 horas)

3.2 Uso del correo electronico. (1 hora)

3.3 Ftp (1 hora)

UNIDAD PRACTICA 4: PROGRAMACION EN LENGUAJE C.

4.1 Edicién, compilacion y depuracion de un programa basico (2 horas)
4.2 Traduccion de algoritmos (4 horas)

4.3 Subprogramas (2 horas)

4.4 Conjuntos dimensionados (2 horas)

4.5 Ficheros (4 horas)
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